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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pesamya pertumbuhan teknologi informasi khususnya dibidang komputer
disetiap aspek kehidupan.dan penggunasn teknologi komputer yang menghasilkan
sebuah penggak i informasi yang ial inj menjadi lebih mudah untuk

S ewpakin. bagian yang
dan berharga. Informasi yang akurat dan tepat wakiu aka

tersebut dapat melakukan pembelian tanpa harus pergi ke toko Gaya Baru yang
berada di kutowinangun dengan sistem onfine.

Sant ini sistem penjualan yang digunakan Toko Gava Baru melalui media
jcjaring sosial untuk pemasaran poduknya dan penjualin sepatunya. Penjualan
dengan



cara ini sudah banyak dilakukan di toko lainnya sehingga banyak saingan dalam
mempromosikan dan menjual Sepatu dan Sandalmys. Dengan menggunakan
metode penjualan sistem lama ini secara terus menerus, maka. pendapatan Toko
Gaya Baru tidak akan mengalami peningkatan yang lebih dan perkembangan toko
vang temsa lambat. Oleh karena itu pen
Sepatu berbasis well afau secara owlime dengan menggunskan media internet
dengan tujua --1_‘“5- n :._...-- ipatan 7 ugun:dnnylﬁm
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1.3 Batasan Masalah

Banyaknya permasalahan vang ada tentang penyampaian sistem informasi
penjualan dan pemesanan secara online, maka untuk mempermudah penelitian
dibuat suatu batasan masalah, meliputi:



I. Merancang Sistem Informasi Penjualan secara web pada Toko Gaya
Baru Kutowinangun dengan hitps://www sepatugayabaru.com

2. Memberikan informasi laporan produk, laporan pemesanan, laporan
pembayaran, laporan konfirmasi, dan laporan pengiriman Toko Gaya
Baru Kutowinangun,

3. Sistem igformasi penjual - berbasis web dirancang  dengan
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MM dan Tujuan Penelitian
tujuan yang mginaﬁmjui dalam melaks

Menghasilkan sistem informasi penjuslon, pada Toko Gaya Baru
duﬁhuseh!}l&QLmP:uyhnpnmn ta-data; yano dapat membantu

E‘hh]gm - .-:..-. “: Wi sﬂ.jﬁ m

ONSHIME

2. Sebagai media. promosi. produk-produk yang ada di Toko Gaya Baru

Kutowinangun kepada seluruh konsumen yang luas, dapat memperiuas
jangkauan pemasaran penjualan.

3. Schagai syarit studi pada Program Strata | Sistem Informasi di

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer "AMIKOM®

Yogyakarta,



1.5  Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebagai
berikut:
. Bagi Penulis

1.0 Metode Penelltian
Dalam pemulisan Skripsi ini, beberapa metode penelitian yang bertujuan
mempermudahkan pembuatan sistem, sebagai berikut:

I. Pengumpulan Data



a. Metode Literatur yaity mempelajari berbagai sumber-sumber dari
berbagai buku atau peneliti maupun internet sebagai teori
penunjang dalam pembahasan.

b. Metode Observasi yaitu suatu cara pengumpulan data dengan

lengkap beserta perancangan sistemnya. Dalam perancangan ini
penulis menggunakan Flowchart dan DFD.
b. Perancangan Datahase yaitu untuk menentukan isi dan pengaturan

data yang dibutuhkan untuk mendukung berbagai rancangan



sistem, tujuannya memenuhi informasi yang berisikan kebutuhan

user secara khusus dan sistem aplikasinys. Dalam perancangan
database penulis menggunakan Nomualisasi,

4. Implementosi dan Pembahesan yaitu mempelajan tahapan vang relah

meneliti kode-kode program yang ada, dan menganalisis apakah
ada kesalahan. jika sistem menghasilkan ougpur yang tidak sesuai
dengan proses, maka baris program akan di lihat satu persatu dan
diperbaiki, kemudian di jalankan ulang.



1.7 Sitematika Penulisan
Sistematika pzda penulisan skripsi ini memuat tentang:
BABI PENDAHULUAN

Bab ini terdin otas latar belakang, remusan maesalah, batesan masalah,

melitian, metodologi penelitian dan

BABY PENUTUP
Bab ini berisikan kesimpulan yang diambil berkaitan dengon sistem yang
dibuat dan  saran  untuk  pengembangan  sistem  lebih  lanjut
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