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5.1.1. Kesimpulan

san keseluruhan materi dalam

_ game “Oshid Monkey Jump®diawali dengan proses
angan, dan penyiapan usset. Setelah selesai, dilanjutkan

1 proses pembuatan game Sampai dengan prose
latform yang membuat effece berjalan terlihat lebih realistis da effect dari
BPP%, di dalson cusiiet 2 sipays (ORI so e biss
Mmmamgmmenﬁnmﬁmm.

il i g buat sebuah game di
perlukan ide yang menank agar game dapat bersaing dengan game yang
sudah ada. Game “Oshid Monkey Jump” in1 adalah game offfine, tidak sama
dengan game online yang bisa menghadirkan banyak event, karena itu agar
game menarik maka buatlah game yang memiliki game play unik dan
memiliki tantangan seperti game ini, dan supayn player tidak cepat bosan
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maka buatlah game tersebut dengan gameplay yang bisa melakukan banyak
kemungkinan, maka faktor random sangatlah penting,

1. Carilah konsep agar game yang akan dibuat bisa menarik.

2. Kerjakan pembuatan game secafiitim
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