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1.1, Latar Belakang Masalah

Permainan atau sering disebut dengan game merupakan kegiatan yang sering
dilakukan hampir semua orang. Mulaj
pasti pernah bermaift g

ataupun untuk mengisi wakiu senggang {t]. Pe uhan andustn wame terus

ingan anak-anak sampai dewasa,

i ing karenn memang menjadi hobi

TR i arvel & b : - 14, Industri game di
mbang g Tentu ini w kabar m i b

i arkan IDC com

13018 i adalah 87 persen di
dunia, itu artinya jika o  sebanyak 10 maka 8 lebih
memiliki operating sistem android. Market share android ini di prediksi akan tetap
ekses dengan waktu yang masih belum bisa di tentukan. Hal ini yang membuat
pemrograman android banyak di tentukan [3).

Grame terbagi menjadi game 2D dan game 3D, Awalnya video game hanya

ada game 2D tetapi dengan semakin perkembangan jaman, mukailah bermunculan



game 3D, Tetapi tidak semua orang menyukal graphic 3D, tidak sedikit dari orang-
orang lebih menyukai game 2D yang lebih simpel. sederhana dan mudah untuk
dimainkan [4]. Dengan pemikiran seperti itu pada skripsi ini diharapkan dapat
menarik minat penggemar game 2D dan game sederhana seperti caseal gamer.

2, Gamemaker, Unity3D,

plikosi contruct 2 dikarenakan

perdagangan adalah untuk dijadikan topeng monyet. peliharaan bahkan konsumsi.
Keberadsan Monyet ekor panjang (Macaca fascicularis) vang digunakan sebagai
Topeng/Doger Monyet (pengemis yang menggunakan monyet) sudah sangat
menjamur di beberapa wilayah di Indonesia salah satunya di Provinsi Jawa Barat.



Kampanye “Indonesia Bebas Topeng Monyet™ pertamakali dilakukan di DKI
Jakarta pada Tahun 2013, di masa Bapak Ir. Joko Widodo ketika itu masih menjabat
sebagai Gubernur Provinsi DKI Jakarta dengan dikeluarkannya larangan dan
melakukan penertiban kegistan topeng monyet, kemudian disusul oleh Provinsi
Jawa Barat dengan dikeluarkannya edaraniNo: 524.31/1504/Rek Tanggal 30 Maret

2015 dengan Kota Bandung sebagai Pilot Pr
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1.3. Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah vang digunakan dalam penelitian ini adalah

sebagai berikut.

1. Game terdiri dari 3 level.

2, Gume bersifat single Player.

3. Game di mainkan secara offfine.



4, Game dimainkan di platform android.
5. Game dimainkan untuk semua umur.
6. Perangkat lunak yang digunakan:

« Construct 2

= Adobe Fhﬂl.l]ﬁ_hﬂp

|. Bagi penulis
I, Sebagai syarat kelulusan program sarjana program studi Sistem
Informasi Universitas AMIKOM Y ogyakarta



2. Menjadi pengetahuan dan kemampuan untuk membangun sebuah
game sebagai bekal ketika di luar kampus AMIKOM sehinggn dapat
membangun bisnis game.

2. Bagi masyarakat umum

Metode ini akan dilakukan penerapan dari bahasa pemrograman untuk
menyatukan aspek-aspek yang dibuat di tahap sebelumnya sehingga menjadi
sebuah game.

4. Uji Coba Game



Setelah game selesai dibangun selanjutnya dilakukan pengujian terhadap
game untuk mengetahui apakah sudah sesuai dengan kebutuhan fungsi yang
diinginkan. Pengujian yang dilakukan berupa metode black box resting,

1.7. Sistematik Penullsan
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BAE IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini akan dijelaskan tentang proses pembuatan
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