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INTISARI

Kagayaku Hobbyshop merupakan toko yang bergerak di bidang jual beli
modelkit, cat, aksesoris, untuk gundam. Kagayaku mampu bersaing dan dijalankan
hingga sekarang untuk memperkenalkan dan memperluas hobby gundam.Dalam
pengembangan perusahaan dibutuhkan media informasi dan media promosi untuk
mencapai tujuan yang diinginkan terutama kepada penikmat gundam .

Pembuatan video infografis merupakan salah satu media informasi dan
media promosi yang dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan reputasi perusahaan
Kagayaku Hobbyshop. Analisis dan perancangan pembuatan video infografis ini
adalah dengan menggunakan teknik motion graphic.

Melalui website perusahaan dan media sosial video. infografis Kagayaku
Hobbyshop disebarluaskan, dengan tujuan untuk menciptakan reputasi perusahaan
yang terpercaya dan memiliki prospek baik dimata pelanggan dan masyarakat luas.

Kata Kunci: Infografis, Kagayaku Hobbyshop, Perancangan, Media Informasi,
Motion Graphic
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ABSTRACT

Kagayaku Hobbyshop is a shop engaged in buying and selling model kits,
paints, accessories, for gundams. Kagayaku is able to compete and run until now
to introduce and expand the Gundam hobby. In the development of the company, it
takes information and promotional media to achieve the desired goals, especially
to lovers of Gundam.

Making infographic videos is one of the media information and promotional
media that can be utilized to enhance the Kagayaku Hobbyshop company's
reputation. Analysis and design.of making this infographic video is to use motion
graphic techniques.

Through the corporate website and social media video infographic,
Kagayaku Hobbyshop is disseminated, with the aim of creating a trusted company
reputation and having good prospects in the eyes of customers and the wider
community.

Keyword: Infographics, Kagayaku Hobbyshop, Design, Information Media, Motion
Graphic
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