BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Ibadah haji merupakan ihadah pokok vang menjadi salah satu rukun islam
kelima: Thadshi yang: samgat mlin: yang banyak: diidienken ol sebruh st
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3 4 tahun 2015 kepada 50
responden muslim berusia an menggunakan android,
sebanyak 6076 responden masih belum memahami tentang haji. 58% mengatakan
hal tersebut disebabkan terbatasnya waktu don 28% disebabkan oleh kurang
jelasnya penjelasan yang ada pada buku panduan yang diberikan [1].

Hasil survey tersebut merupakan salah satu tinjavan dari beberapa tinjuan
penulis dalam melaukan kerangka pembuatan aplikasi manasik haji dan umrah
berbasis android, dengan tujuan memberikan kemudahan kepada semus pihak



dalam mempelajari informasi tentang haji menggunakan bantuan teknologi media
elekironik. Teknologi media elektronik yang penulis bahas adalah sebush
smariphone yang berbasis android. Berdasarkan uraian sebelumnya maka penulis
akan membuat dan merancang sebuah aplikasi vang berjudul “PERANCANGAN
DAN PEMBUATAN APLIKASI ALAT BANTU PRAKTIS MANASIK HAJI
DAN UMROH BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN ANDROID
STUDIO™.

Beberapa batasan masalsh vang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut :

1. Aplikasi ini menggunakan sistem operasi android dengan API 16 Android
4.1 (Jelly Bean)

2. Mendukung operasi sistem android dari versi 4.1 (Jelly Bean) sampai
versi 7.0 (Nougat).



3. Mendukung ukuran layar hdpi dengan ukuran 480 x 800,

4, Pembuatan aplikasi ini menggunakan Android Studio,

5. Aplikasi ini dijalankan offfine untuk update informasi menggunakan versi
terbanu.

6. Aplikasi dapat diakses oleh siapapun.

7. Aplikasi hanya menampilkan tutacara dan doa-doa dalam melaksanakan
ibadah.

8. Aplikasifhany shitian tentang manasik haji
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L5 Metode Penelltian

Dalam penelitian i . penulis menggunakan metode metode penelitian
antara lain :



1.5.1 Metode Pengembangan Sistem

Dalam pembuatan sistem ini  penulis menggunakan metode
pengembangan sistem yaitu metode waterfall menurut referensi Sommerville,
yaitu metode yang menggambarkan proses software development dalam aliran
aa@mﬂhﬂLMﬂdelmﬂl}mmmﬂudnhgtpmgmnhmpnpemgkﬂ

mhnpanmmmﬁndnpmgembmgmsmtemymg telah dipilih, yaitu :

l. Requirement analysis and Definition
Mengumpulkan kebutuhan secara lengkap kemudian dianalisis dan
didefinisikan kebutuhan yang harus dipenuhi oleh program yang akon
dibangun. Fase ini harus dikerjakan secara lengkap untuk bisa
menghasilkan desain vang lengkap. Tahapan im merupaksn proses



dimana penulis menentukkan klasifikasi data yang akan membantu dan
mendukung dalam perancangan basis dota untuk mempermudah dan
memperjelas dalam pengaksesan program yang skan dibuat. Penulis
mengumpulkan data mulai dari harga, merk. dan spesifikasi kamera dslr
kemudian menganalisa data tersebut agar sesuai dengan yang dibutuhkan.
System and Software Design

Desain sistem merupokan tahap penyusunan proses, data, aliran proses,

pmnﬁﬁmulﬂ melakukan pengkodean meng
g elah ditentukan untok menclptakan

suatu “blackbox™, pengujian berbusiskan spesifikasi, kebenaran perangkat
lunak yang dinji hanya dilihat berdasarkan keluaran yang dihasilkan dari
data atau kondisi masukan yang diberikan untuk fungsi yang ada tanpa
melihat bagsiman proses untuk mendapatkan keluarn tersebut. Penulis
melokukan testing pada aplikasi yang telah dibuat untuk menguji apakah
sistem telah berjalan sesuai dengan yang diinginkan,



3. Operation and Maintenance
Ini merupakan tahap perawatan sistem yang telah dikembangkan seperti
perawatan perangkat hmak, perawatan perangkal keras dan media lain
vang berhubungan dengan komputer. Pada tohap ini pula harus dijaga
performance perangkat lunak agar berjalan dengan baik, Pada tahap akhir
ini, penulis melakukan perawatan mulai dari software dan hardware agar
performa dari sistem yang telah dibuat tetap stabil.

1.5.2 Metode Analisis

Dalam penelitian ini metode yang di gunakan pada tahapan analisis
adalah metode SWOT. SWOT mempakan singkatan dari Strength (kekuatan),
Weaknesses (kelemahan), Opportunities (kesempatan), dan Threats(ancaman),
metode ini digunaksn untuk mempertahankan kekuatan dan keuntungan dari



segi peluang , serta mengurangi kelemahan yang ada pada aplikasi atau
perusahaan. Sehingga tercapai hasil yang baik.
1.5.3 Metode Perancangan

Tahap ini menggunakan perancangan UML yang di sertai dengan e

case, diagram activity, class diagram dan sgrenciel diagram dalam rancangan
aplikasi ini. Untuk roncangan relasi antar tabel menggunakan ERD.

1.5.4 Metode Testing

dengan Mlack-hax resting.

BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang hal yang berhubungan dengan analisis
system , meliputi analisis kelemahan , kebutuhan system | don kelayakan system.
Hal ini akan dibahas dalam perancangan aplikasi yang akan dibuat yaitu
merancang konsep dan rancangan isi.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelasakan tentang bagmmana aplikasi ini digunakan dan

berfungsi serta memaparkan hasil dari tahapan-tahapan penelitian.

BAB V PENUTUP

Bab ini m
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