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INTISARI

Menunaikan ibadah haji dan umroh merupakan kewajiban ummat Islam
bagi yang mampu. Dalam mempersiapkan keberangkatan calon Jemaah diberikan
pembekalan salah satunya diberikan beberapa buku panduan. Hal ini dinilai
belum praktis karena dapat memberatkan Jemaah dalam beribadah.
Perkembangan teknologi seperti smartphone android dapat mengatasi
ketidakpraktisan ini, sehingga diperlukan suatu mobile application yang berisi
tuntunan mengenai haji dan.umroh. Dengan adanya aplikasi ini mempermudah

dan mengingatkan Jemaah dalam melakukan prosesi haji dan umroh.

Dalam menganalisis kebutuhan digunakan UML diantaranya adalah
diagram use case, activity diagram, sequence diagram dan class diagram. Hasil
yang ingin dicapai adalah aplikasi mobile yang dapat mempermudah Jemaah haji
dan umroh dalam melaksanakan tuntunan ibadah haji dan umroh. Seperti adanya

doa-doa dalam melaksanakan prosesi haji dan umroh.

Kesimpulan dalam pembuatan skripsi ini adalah aplikasi tuntunan ibadah
haji dan umroh dapat membantu dan mempermudah calon Jemaah haji dan
umroh dalam melaksanakan prosesi ibadah haji dan umroh.

Kata Kunci : Mobile Application,Haji, Umroh, UML.
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ABSTRACT

Hajj and Umrah are obligatory Muslims for those who are able. In
preparing departure of prospective pilgrims given a briefing is wrong one was
given several guidebooks. This is considered not yet practical because it can
burden the congregation in worship. Technological developments such as
Android smartphones can overcome this impracticability, so that it is needed

mobile application which contains guidance on Hajj and Umrah.

With this application simplify and remind the congregation in performing
the Hajj and Umrah processions. In analyzing the needs of UML among them are
use case_.diagrams, activity diagrams, sequence diagrams and class diagrams.
Results to be achieved is a mobile application that can make 1t easier for pilgrims
and Umrah in carrying out the Hajj and Umrah. Like the prayers in carrying out

the procession Hajj and Umrah.

The conclusion in making this thesis is the application Hajj and Umrah
guidance can help and make it easier for prospective pilgrims in the Hajj and

Umrah carrying out the procession of the Hajj and Umrah.

Keywords: Mobile Application, Hajj, Umrah, UML.
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