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1.1 Latar Belakang
Indonesia  dikenal scbagai negars apraris dengon  sebagian besar
penduduknya bekerja pada bidang pertanian, Indonesia merupakan negara agraris
vang memiliki ahan perty dityalam beraneka ragam dan
ara agraris pertanian mempunyai PEranan yang sangat penting

butuhin pokok. selain | :

Di Indonesia, terdapat beragam jenis pohon y

: tanaman

T .. i kE'Im.rEl
aman tropis. Pohon manga
Pobion manga wmbuh dari
biji yang dikenal sebagai bibit dan dapat fumbu
besar.

'_-'u ukuran sedang hingga

Karena banyaknya jenis varietas pohon mangga tidak semua orang
mengetahuinya, apalagi pada bibit pohon manggs yang belum memiliki bush
maka kita harus melihat ciri-cirinya melalui bentuk daunnya. Pohon manga
memiliki daun yang tergolong tunggal karena pada tangkai daunnya hanya
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terdapat sotu helaian saja, dengan bentuk dan tekstur daun yang bervariasi. Proses
klasifikasi pada pohon manga dapat dilakukan untuk mengklasifikasi jenis-jenis
manga yang ada, sehingga dapat memudahkan untuk mengenali spesies pohon
mianga, terutama pohon yang belum menghasilkan buah.

Untuk mempermudah proses klasifikasi diperlukan sebuah teknologi deep

dimensi{2D) yang merupakan deretan angka dan parameter kecil yang disebut
kernel dan diterpakan kesetiap fitur lokasi dapat membuat CNN sangat efekiik
untuk pemrosesan gambar,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dibuat rumusan masalah yang
akan diselesaikan dalam penelitian ini yaitu : Bagaimana mengklasifikasikan
citra daun mangga berdasarkan varietasnya dengan menggunakan algoritma
Convolutional Neural Network ?

13 Batasan Masalah

3. Memudahkan orang yang awam dalsm ilmu morfologi daun wntuk
4. Mempelyjart Decp  learning dan  meng-implementasikan  secara
tangsung.



L5 Manfaat Penelltian

Dan penelitian yang telsh dilakukan diharspkan dapat memberikan
mianfaat:

1. Universitas Amikom Yogyakarta

a. Dapat menjadi referensi untuk adek tingkat dalom menyusun

Lol Metode Pengumpulan Data

Diperlukan studi literatur dan tinjauan pustaka untuk mendapatkan
informasi dan data vang dibutuhkan. sebagai langksh untuk mencari maten
pembahasan yang sesuai dengan topik yang menjadi bahan penelitian. Seperti

teori-teori  mengenai  Comvolutional  Newral  Neowork (CNN) |, artificial



untuk membuat sistem kecerdasan buatan dalam bentuk program berbasis web.
L.6.2  Metode Analisis

Dalam penelitian ini penulis menganalisis system menggunakan metode
SWOT.

L6.3  Metode Perancangan
Metode pemncangur

carning dengon hasil terbaik  dar simplemontusikannys pada aplikasi
etode Pengujlan
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BAB I PENDAHUEUAR
Padn bab ini dilaskukan pembshasan tentang lutar belakang masalah,
rumusan masalab, betasan masalsh, maksud dan fujuan penclitian,

BAB I1 LANDASAN TEORI



Pada bab ini dilskukan pembahasan tentang landasan teori dan hal yang
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini dilakukan pembahasan tentang identifikasi masalah, analisis
kebutuhan sistem, pengambilan data yang dibutuhkan, kebutuhan
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