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INTISARI 

Indonesia merupakan negara agraris yang terdapat berbagai banyak jenis 

tumbuhan. Pohon mangga (Mangifera indica L.) adalah jenis tumbuhan yang 

banyak ditanam oleh masyarakat Indonesia dan varietas mangga sangat beraneka 

ragam. Dari banyaknya varietas mangga tersebut masih banyak masyarakat 

umum yang awam dalam membedakan varietas mangga. Menentukan jenis 

varietas mangga dapat menggunakan berbagai objek pada struktur tumbuhan 

mangga seperti akar, batang, buah dan daun.  

Daun merupakan struktur tumbuhan yang baik untuk dijadikan parameter 

identifikasi varietas mangga. Untuk dapat mengidentifikasi daun mangga maka 

dibuatlah sistem yang dapat membantu masyarakat dalam menentukan varietas 

mangga. Sistem yang dibuat ini memanfaatkan teknologi deep learning berupa 

image processing dengan menggunakan algoritma Convolutional Neural network 

(CNN) dan  model arsitektur VGG16.  

Dataset citra daun mangga dilatih (training) menggunakan model 

arsitektur VGG16 dengan 20 epoch, sehingga hasil accuracy yang diperoleh 

sebesar 100% dengan loss 0.024%. Dari model tersebut diimplementasikan ke 

halaman website dengan menggunakan Ngrok dan framework Streamlit, sehingga 

dapat digunakan oleh masyarakat umum. Website akan menampilkan hasil berupa 

nama varietas mangga dari gambar yang sudah diinputkan. 

 

Kata Kunci : CNN, Deep learning, VGG16, Ngrok, Streamlite. 
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ABSTRACT 

Indonesia is an agricultural country that has many types of plants. Mango 

tree (Mangifera indica L.) is a type of plant that is widely planted by the people 

of Indonesia and the variety of mangoes is very diverse. Of the many varieties of 

mango, there are still many common people who are unfamiliar with 

differentiating mango varieties. Determining the type of mango variety can use 

various objects in the mango plant structure such as roots, stems, fruits and 

leaves. 

Leaves are good plant structures to be used as identification parameters 

for mango varieties. To be able to identify mango leaves, a system was created 

that can assist the community in determining mango varieties. The system that 

was created utilizes deep learning technology in the form of image processing 

using the Convolutional Neural Network (CNN) algorithm and the VGG16 

architectural model. 

The mango leaf image dataset was trained using the VGG16 architectural 

model with 20 epochs, so that the accuracy obtained was 100% with a loss of 

0.024%. The model is implemented on web pages using Ngrok and the Streamlit 

framework, so that it can be used by the general public. The website will display 

the results in the form of the name of the mango variety from the image that has 

been inputted. 

 

Keyword: CNN, Deep learning, VGG16, Ngrok, Streamlit. 


