KESIMPULAN

Berdasarkan pembahasan dan hasil gvaluasi peneliti yang telsh dilakukan

pada tahap sebelumngm. penulis dkan gl sebuah kesimpulan tentang
n Film Animasi 2D

n-SA0AN yang

.......
5

2. Pesan film anmmast *Robah dan Berom ¢ elah termrqn_imn kqﬂdl
para penonton, dengan hasil Beta Testimg Aspek Cerita “cukup baik™,
/10 responden menjawab dengan benar.



3. Berdasarkan Afpha Testing terhadap kebutuhan fungsional, 4
kebutuhan fungsional yang telah dianalisis telah terpenuhi.

4. Berdasarkan Beta testing tentang penilaian aspek tampilan animasi
mendapatkan nilai akhir sebesar (88.4%) yang artinya animasi “Rubah

dengan baik, agar biza menghasilkan gerakan karakter vang natural
dan halus.

3. Pewamaan pada setiop karakter harus mempertimbangkan arah
datangnya cahaya, agar animasi terlihat memiliki dimensi, serta warna



tokoh yang harus terlihat kontras dengan objek lain agar memudahkan

para penonton dalam mengenali objek.

4. Mempelajari sudut pandang atau perspektif, akan lebih mempermudah
dalam proses pembutan animasi. baik tokoh maupun backgrownd.
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