BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Crame merupakan media hiburan yang saat ini sangat diminat. Jika pada
Jjoman duly game hanya dimainkan o

limat berternu pemain lain

sebagai lawan maupun kawan. Wamun ketika koneksi internet tidak tersedin dan
tetap ingin bermain game, maka game offfine atou yang Hdak menggunakan

koneksi internet menjadi solusi.



Dengan tidak surutnya minat pengguna game offine maks penulis ingin
memancang ganve yang berjudul “Nature Keeper” berbasis android. Game ini
dibuat menggunakan Unity 3D dengan didukung dengan Adobe Photoshop
sebagai software untuk membuat asser dan Adobe Audition sehagai soffware

bahwa seliap pemain yang memainkan game ini tidak hanys mendapatkan
hiburan semata namun juga sadar akan kerusakan lingkungan akibat oknum

tidak bertanggung jawab.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas maka dapat
disimpulkan bahwa pokok permasalahan yang dihadapi adalah bagaimana
merancang game “Noture Keeper” berbasis android menggunakan Unity

anak wsia 13 tahun

yang sudah dapat membedakan tindak kejahatan dan tindakan baik.

6. Game “Nature Keeper” memiliki bentuk obyek 2D.



7. Software yong digunakan adalsh Unity, Android Software
Development Kit (Android SDK). Adobe Photosop, Adabe

Audition,

Manfaat yang dapat diperoleh dari hasil penelitian ini adalah :
I Manfaat bagi penulis

Manfaat bagi penulis adalsh dapat memberikan kontribusi
dengan cara membagikan informasi kerusakan alam melalui media

pame vang dapat menghibur sekaligus mengedukasi.



2. Manfaat bagi pengguna
Manfaal bagi pengguna game Nature Keeper ini adalah menjadi
sarana hiburan sekaligus edukas:.

j'l.lﬂl analisa tel




1.62 Pengembangan Game
Pada pengembangan game metode yang digunakan adalah Game
Development Life Cycle (GDLC). Dimana proses ini dibagi menjadi enam
tahapan yaitu :
I. Pitch (Konsep Awal).

2. Pre— Production




BAB I1 LANDASAN TEORI

Pada bab ini menguraikan teori — teon yang menjadi landasan

penulis dalam merancang game Nature Keeper secara detail.
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