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MOTTO 

 

Hidup adalah pelajaran, maka ambilah pelajaran dari setiap peristiwa dalam 

hidup. 

 

Jangan pernah meremehkan kesalahan – kesalahan kecil. Karena api yang 

besar tidak akan tercipta tanpa adanya api kecil 
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INTISARI 

       Perkembangan game untuk perangkat mobile semakin pesat. Dengan 

diiringi peningkatan jumlah pengguna smartphone yang semakin banyak 

membuat kebutuhan akan hiburan melalui smartphone juga meningkat salah 

satunya adalah melalui mobile game. Mobile game sangat digemari dari 

berbagai kalangan baik dari anak – anak hingga dewasa. Selain itu mobile game 

tidak memerlukan perangkat yang banyak membutuhkan ruang. Cukup dengan 

smartphone yang dapat digunakan dimanapun. Dengan tingginya permintaan 

akan hiburan melalui mobile game maka banyak pengembang pemula yang 

membuat game untuk perangkat mobile dengan genre yang berbeda – beda. 

Walaupun saat ini mobile game banyak yang berbasis daring namun mobile 

game luring masih digemari. 

Game Nature Keeper adalah game bergenre adventure platformer dimana 

pemain diharuskan memerangi kejahatan yang terjadi di alam seperti 

penangkapan hewan dilindungi atau penebangan pohon liar. Pada game ini 

terdapat 3 latar yang berbeda yaitu tropis, gurun, dan artik. Pemain harus 

melawan pemburu yang ada di level tersebut untuk membebaskan hewan yang 

ditangkap atau kegiatan ilegal yang terjadi di lingkungan. 

Game ini ditunjukkan untuk anak – anak yang memasuki usia remaja untuk 

dapat mengetahui kejahatan yang terjadi di alam dan membuat pemain mengerti 

betapa pentingnya menjaga dan merawat alam untuk dapat dinikmati di masa 

depan.  

Kata Kunci: Mobile Game, Adventure Platformer, Nature. 
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ABSTRACT 

       The development of games for mobile devices is increasing rapidly. 

Accompanied by an increase in the number of smartphone users which 

increasingly makes the need for entertainment using smartphones also increase, 

one of them is through mobile games. Mobile games are very popular from 

various ages from children to adults. Besides that, mobile games do not require 

devices that require space. Enough with a smartphone that can be used 

anywhere. With the high demand for entertainment through mobile games, 

many indie developers are making games for mobile devices with different 

genres. Although many mobile games are currently online, but offline mobile 

games are still popular. 

       Nature Keeper game is an adventure platformer game where players are 

required to fight crime that occurs in nature such as the capture of protected 

animals or illegal logging. In this game there are 3 different environments, they 

are tropical, desert, and arctic. Players must fight against enemy at that level 

to free captured animals or illegal activities that occur in the environment. 

       This game is shown for children who are entering adolescence to be able 

to find out the crimes that occur in nature and make players understand how 

important it is to maintain and care for nature to be enjoyed in the future. 

 

Keywords : Mobile Game, Adventure Platformer, Nature. 

 

 

 

 

 

 

 


