BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan tingkat mobilitas

saja, dibutubkan bentuk Ensiklopedia yang lebih mudah dan praktis untuk
digunakan, maka dibutuhkan Ensiklopedia berbentuk aplikasi,

Aplikasi Android ini dirancang berdasarkan pengamatan dimana
kebanyakan orang menggunakan smartphone berbasis Android, mohife ini



el

terinspirasi oleh perkembangan teknologi vang dimana pengguna membutuhkan
aplikasi yang mudah di gunakan dimanapun. Sedangkan aplikasi ini memilih tema
tentang tokoh-tokoh penemu karena penulis ingin membantu pengguna terutama
di kalangan pelajar dan mahssiswa untuk mengetahui tentang bagaimana awal
teknologi saat ditemukan, yaitu p

sieknologi yang memegang peranan

@-akan lebih tahu tentang jasa

inkan untuk membuat Aplikasi Ensiklopodia
| Media Informasi Berbasis Android.

“bagaimana merancang aplikasi ensiklopedia profil tokoh-tokoh penemu di dunia

dari tokoh-tokoh penemu di dunia?”



1.3 Batasan Masalah

Dengan informasi vang dapat diberikan aplikasi ini memerlukan batasan-
kearah yang diharapkan, maka terdopat batasan-batasan masalah yaitu.

1.4  Maksud dan Tujuan Penclitian
|. Membuat aplikasi ensikloped 4 ey penemu di dunia sebagai
media informasi.
2. Sebagai syarst kelulusan program Strata 1 (S1) di STIMIK AMIKOM
Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini yaitu:
I. Memberikan informasi serts membantu mempermudah pengguna

smartphone yang membutuhkan informasi mengenai tokoh-tokoh penemu

1.2 Metode Pengembangan
1.6.2.1 Metode SDLC (Software Development Life Cycle)

Metode SDLC atau pengembangan sistem siklus hidup ini memiliki
enamlangkah yang bersifut urut (skuensial), maka bila digambarkan urutannya



mirip seperti ‘Air Terjun’, sehingga beberapa buku menyebutnya juga sebagai
*Waserfull*
Adapun langkah-langkahnya adalah sebagai berikut:

I. Analisis sistem, yaitu melakukan perincian mengenai apa saja vang

1.7 Sistematika Penullsan
Pelaksanaon penulisan dalam penyusunan skripsi meliputi beberapa bab
dan isi bab-hab tersebut sebagai berikut:



: PENDAHULUAN

Bab pendshuluan berisi tentang latar belakang
masalah, rumusan  masalah, batasan  masalah,
maksud dan tujusn penelitian, manfaat penelitian,

dan sisten



BAB Y : PENUTUFP
Bab ini merupakan kesimpulan dari penelitian serta
saran dan kritik untuk memperbaiki kelemahan dan
kekurangan yang terdapat pada aplikasi.
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