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MOTTO 

1. "Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua." 

(Aristoteles) 

2. "Kebijakan dan kebajikan adalah perisai terbaik." (Aspinal) 

3. "Hanya kebodohan meremehkan pendidikan."  

4. "Ketergesaan dalam setiap usaha membawa kegagalan."  

5. "Siapa yang kalah dengan senyum, dialah pemenangnya."  

6. "Dia yang tahu, tidak bicara. Dia yang bicara, tidak Tahu. 

7. "Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah."  

8. "Kesopanan adalah pengaman yang baik bagi keburukan lainnya."  
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PERSEMBAHAN 

1. Ibuku tercinta, terimakasih selalu menyertakanku dalam doanya, 

menumpahkan kasih sayang tak terhingga.. 

2. Ayahku tercinta. Yang mengajarkanku agar menjadi sosok wibawa, tegas, 

sabar, mandiri, dan bijaksana sepertinya, terimakasih. 

3. Adik-adiku tersayang yang selalu memberikan motivasi bagi diriku untuk 

terus menjadi yang lebih baik. 

4. Sahabat-sahabatku, bersama mereka, aku belajar banyak hal dalam hidup. 

5. Seluruh jajaran dosen di UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta yang 

telah memberikan berbagai ilmu pengetahuan yang sangat berarti bagiku 

6. Serta semua pihak yang telah membantu selama penyelesaian skripsi ini 
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INTISARI 

Android adalah salah satu sarana untuk mengembangkan mobile 

application. Android tidak hanya digunakan untuk keperluan pekerjaan dan 

hiburan,namun dengan sifatnya yang memiliki basis developer yang besar untuk 

pengembangan aplikasi,membuat fungsi android menjadi lebih luas dan beragam. 

Perkembangan teknologi mobile yang sangat cepat membawa perkembangan bagi 

mobile app yang juga semakin berkembang, bahkan teknologi mobile application 

sudah menjamah dunia hiburan 

Ensiklopedia salah satu media edukasi yang populer dikalangan 

masyarakat. Yang melatar belakangi penggunaan media pendidikan seperti 

ensiklopedia ini dikarenakan sistem pendidikan yang kurang begitu mengajarkan 

suatu bidang ilmu secara terperinci dan hanya mengambil garis besarnya saja. Hal 

ini bukan berarti tidak ada media yang lebih lengkap, tetapi ensiklopedia dapat 

dijadikan acuan yang akurat dan terpercaya bahkan bisa dijadikan pegangan yang 

pasti, sehingga informasi yang dicari dapat dijamin keakuratannya. 

Berdasarkan uraian diatas maka penulis terdorong untuk membuat 

aplikasi yang dapat membantu pengguna mendapatkan informasi serta mencari 

profil biodata para tokoh-tokoh penemu di dunia dengan lengkap, oleh karna itu 

diperlukan perancangan dengan judul “Aplikasi Ensiklopedia Tokoh-Tokoh 

Penemu di Dunia Sebagai Media Informasi Berbasis Android” 

 

Kata Kunci : Android, Ensiklopedia, Solusi 
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ABSTRACT 

Android is a means to develop mobile applications. Android is not only 

used for work and entertainment purposes, but by its nature which has a large 

developer base for application development, making Android functions more 

extensive and diverse. The development of mobile technology that is very fast to 

bring development for mobile applications that are also increasingly developing, 

even mobile application technology has touched the world of entertainment 

Encyclopedia is one of the most popular educational media among the 

people. The background of the use of educational media such as this encyclopedia 

is because the education system is less so teaching a detailed field of science and 

only takes an outline. This does not mean that there is no more complete media, 

but an encyclopedia can be used as an accurate and reliable reference and can 

even be used as a definite grip, so that the information sought can be guaranteed 

accuracy. 

Based on the description above, the authors are compelled to create 

applications that can help users get information and search for biodata profiles of 

the inventors in the world completely, because of that design is needed with the 

title "Application Encyclopedia of Prominent Figures in the World as Android-

Based Information Media " 
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