BARI
PENDAHULUAN
1.l.  Latar Belakang
Perkembangan teknologi komputer di Indonesia tumbuh dengan sangat
pesat sekali, hal ini terlibot dari penggunasn teknologi informasi yang dahulu
digunakan hanya pada  perusahian-peiabaan  besar sekarang  penggunaan

ok pesanuen. Teknologi yang
. perubahan pada sebuah

lembaga yang
mulsi melakukan komputerisusi puatuk kemudshan dalam
1 didalam pondok pesaniren. Keberadasn komputer sangal bermanfaat
mbantu meringankan pekerjoan pendaty

dok  pessniren mahasiswo
yang berbasis agama. Vang mana sante diuitul & dapat bekal ilmu dunin
juga ilmu agama, sehingga santn tidak hanya mahir lmy dunia, tetapi juga ilmu
agama. Permasalshannya sdalah pembayarmn dan pendataan santri di Pondok
Pesantren Tegalsari masi dilakukan dengan manual, sehingga banyak data-data
vang bertumpuk, menghabiskan tempat, sulit untuk mencari data-data vang sudah

fama, dan juga kemungkinan untuk hilang sangat tinggi,



Deh sebab ity Pondok Pesantren Tegalsari membutuhkan sebuah sistem
informasi untuk pendataan dan pembayaran agar lebih mempermudah pekerjaan
administratif Pondok Pesantren Tegalsari, selain menghemat tempat, menghemat
kertas, jugs mudah untuk mencae data vang sudah ada, serta kemungkinan

hilangnya kecil. Maka penulis skon membuatkan karya tulis dan sebush aplikasi

Pesantren Tegalsary.
3. Menampilkan data saniri.
4, Menampilkan laporan pembayaran.

5. Sistem dibangun dengan PHP, Framework PHP  mengpunakan
Codeigniter,



6. Pengelolaan data base menggunakan MySQL.
14,  Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Memudabkan pengurus pondok pesantren tegalsari dalam mengimput din
menyimpan data santri.
2. Memudahkan pengurus pondok pesantren tegalsart dalam mengimput dan

3. Metode Pustaka
Metode ini dilakukan d masi melalui buku-buku,

laporan-laporan maupun catatan yang bisa dijadikon muukan dalom penulisan

Skripsi.



L52. Metode Analisis

Penelin menggunakan metode PIECES (Performance, Information,
Econamic, Coniral, Efficiency dan Service), vaitu carn uniuk menganalisis
masalah terhadap kinerja, informasi, ekonond, keamanan aplikasi, efisiensi dan
keamanan  pelanggan.  Serta untuk  mempermudah | menentukan  kebutuhan,

1.54. Metode Pengembangan

Metode pengembangan vang digunakan yaitu metode SDLC, SDLC
{Sistem Development Life Cyvele, Siklus Hidup Pengembangan Sistem), dulam
rekayasa sistem dan rekayasa perangkat Junak, adalah proses pembuatan dan



pengubahan sistem sertn model dan metodologi yang digunakan untuk
mengembangkan sistem-sistem tersebut.

Konsep i umumnva merdjuk pada sistem komputer stau informas:.
SDLC juga merupakan pola yang diambil untuk mengembangkan sistem
perangkat lunak, vang terdiri dari tshap-tahop: renana (plomming), analisis

(amalisis), desain (design), imp

[ctode Penelitian

Padua bab ini aken diursikan teori-teori, pendapat, prinsip dan sumber-
sumber lain yang dapat dipertanggung jawabkan secars ilmiah dan dapas
dipergunakan sebagai pembanding atau acuan dalam batasan masalah,

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN



Pada bab ini akan diuraikan tentang tinjousn umum instansi, analisis
ststem informasi yang digunakan yang meliputi analisis PIECES (Performance,
Information, Economy, Control, Efficient, Service), analisis kelayakan yang
meliputi kelayakan operasional, kelayakan teknik, kelayakan sosial, dan

kelavakan hukum. Serta rancangan sistem secarn umum muolai dari rncangan
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