BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

pada saat ini. Penggunann alatbantu komputer sebagai salah satu sarana penunjang

ISTem, lentu bk sislem i dnianm}'atrl " oni Gedngan .' I:I}Fk(h.[lEELW
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do Joyo salah satu badan usaha yang bergersk dalam bidang
0 NGB cari pembelinn berss, jugung \g dari para petani.
cnjualan beras dan bekatul, penjualn bawang, penjualan jagnng membutubkan

sdministrasi penjualan merupakan sala salahan yang selalu dihadapi
abelian beras, jagung, bawang
dari petani maupun perjualan barang itu sendini. Salah satu permasalahan dalam
sistem penjualan pada UD. Podo Jovo adalah prosesnyva yang masih menggunakan
cara manual, mulai dari penulisan barang masuk. penjualan sampai pendapatan kas.
Hal tersebut mengakibatkan lambatnya proses transaksi, keterlambatan penginman

beras hinggn hilangnya data manual itu sendir.

|



Cara manual tersebut sangat tidak efisien dan menimbulkan masalah yang
sangat tinggi mulai dari kesalahan menerka-nerka barang yang datang karena
hilangnya data dan tingginya kemungkinan rugi yang akan dihadapi. Maka dari itu
UD. Podo Joyo membutuhkan suatu sistem informasi penjualan berbasis dekstop
yang mendukung proses transaksi dalam jual-beli schingga proses pengolahan data

anakan rF.'\ mﬁhﬂ] imi adalah

sebagai berikut -
I. Sistem yang skan di bangun merupakan sistem informasi penjualan
pada “UD.Podo Joyo™ yang berfungsi untuk pengolahan data barang,
data pembelian, data penjualan, data pendapatan



2 Sistem informasi menghasilkan laporan data barang, laporan data
pembelian, laporan data penjualan, laporan data pendapatan
3. Bistem dibuat untuk melayani transaksi jual beli barang secara tunai

15.1 Metode Pengumpulan Data

2. Studi Pustaka

Dilakukan dengan mempelajan buku atau artikel yang berhubungan
dengan sistem informasi penjualan yang di dapat dari jurnal di internet



maupun perpustakaan sebagai penunjang
b. Observasi
Peneliti mendatangi langsung ke lokasi objek penelitian dan berperan
sebagai pelanggan. Tujuannya. peneliti mengetahui bagaimana
pelayanan yang ada serta mengumpulkan informsi yang belum didapat

fiornasi yang dibuiubian dalam NG
nallsls
Menganalisis permasulahan yang ada pada objek berdasarkan dal

nfungsional serta metode analisis PIECES

Dilakukan dengan mendefinisikan-k sengguna lalu dilakukan
dengan perancangan desain program selanjufnya. Perancangan ini berkaitandengan
arsitektur sistem yang meliputi rancangan sistem, rancangan alur sistem, rancangan
basis data, rancangan antar muka, layanan-laysnan yang tersedia serta bagmmana

sistem digunakan oleh pengguna.



154 Metode Pengembangan

Metodologi pengembangan yang digunakan dalam perancangan sistem
yaitu SDLC (System Development Life Cyele) dengan metode waterfall. Dengan
metode tersebut analisis dan peramcangan system dilakukon secara keseluruhan

Menguraikan landasan teori yang dipakai yaitu dengan memaparkan
pengenalan sistem informasi dan konsep dasar informasi



3. BABIII: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Berisi tentang analisis, desain interface, desain basis data serta desain
antar muka sistermn

4 BABIV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Tahapan realisasi p
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