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1.1 Latar Belakang Masalah
Bumi Panggung merupakan lembaga milik desa vang didirikan oleh

Pemerintah Desa Panggungharje gan tujuan menampung seluruh potensi

budaya dari 14 padukuh sagungliagio. Pada tahun 2016
 Gobernur DIY

' lentang  Penetapan

I;_ a nggungharjo meliputi pengelolian sampabh. pe ngelols b -"___...- {Badan
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R “yang dipimpin oleh Wahyudi
Anggoro Hadi, S.Farm., Apt.. ini menjadi yang terbaik nomor satu di Indonesia dan
Jjuga sebagal rujukan utama untuk studi banding don berbagai desa’kelurahan
lainnya se-Indonesia. Akan tetapi kesuksesan tersebut berbanding terbalik dengan
kebudaysan yong dimiliki oleh Desa Panggungharjo. Minimnyva informasi

mengenai kebudayann yang dimiliki oleh Desa Panggungharjo menjadikan warga



Desa Panggungharjo itu sendiri kurang mengenal kekayaan budaya yang ada. Hal
ini sangat disayangkan mengingat Desa Panggungharjo memiliki potensi budaya
yang cukup besar, khususnya di 14 padukuhan yang ada.

Selain itw, metode pengenalan budaya dan penyampaian informasi yang
selama ini digunakan oleh Desa Budaya Bumi Panggung hanys sebatas
- ———

i Beperti merti disin

galan melalui website,
luas,
g g
dengan potens! budaya di setiap padukuhan yang dapat dipromasikan
Pemetintah Desa Pangaungharjo, dengan jumlah pengunjung schanyal

Dari masalah yan, akan ¢ aan sebuah \vebsite informasi dan
promosi dengan lator belakang masalah t. Penulis mencoba untuk
mengimplementasikan permasalihin yang ada mefalul sebuah penelitian dengan
judul Perancangan Website Desa Budaya Bumi Panggung sebagat Media Informasi
dan Promaosi.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalsh diatas, maka permasalahan yang dapat
dirumuskan adalah “Bagaimana merancang website desa budaya Bumi Panggung
sebagai media informasi dan promosi 7

1.3 Batasan Masalah




1.4 Maksud Penelitian
Adapun maksud yang ingin dicapai dalam melaksanakan penelitian ini
adalah:

I. Untuk memberikan informasi potensi budaya vang ada di Desa Budava

‘smartphone/pe tanpa harus mendatangi papan informasi.

1.0 Manfaat Penelitian
Dari penelitian ini, diharapkan dapat memberikan manfaat bagi pihak- pihak
vang berkepentingan, yaitu:



. Bagi Penulis
Menerapkan ilmu yang telah diperoleh dari Universitas Amikom
Yogyakarta. Menambah wawasan, pengetahuan dan pengalaman dalam
membuat suaty website sebagm media informasi dan promosi.

mengamati sumber dan pengolahan data serta mengumpulkan data duri
bagaian-bagian yang berhubungan pada objek penelitian.

b. Interview
Metode penelitin untuk mengumpulkan data dengan melakukan tanya
jawab secara fangsung dengan pihak yang terkait berhubungan dengan



objek penelitian, Melakukan wawancara dengan Ketua Lembaga Bumi
Panggung untuk mengumpulkan data potensi budaya.

¢. Studi pustaks
Merupakan pengumpulan bahan-bahan yang berkaitan dengan judul

mengusulkan sebuah pendekatan perkembangan perangkat lunak yang sistematik
dan sekunsial yang dimulai pada tingkat dan kemajuan sistem pada seluruh tahapan



1.7.4 Perancangan Sistem

Perancangan yang di bangun dalam tugas akhir ini menggunakan model
flowchart dan DFD {Data Flow Diagram) untuk perancangan sistem dan ERD
(Entity Relationship Diggram) untuk merancang database.

1.7.5 Pembuatan Aplikas

masalah yang mengenai, rumusan masalah, tujuan penelitian. manfaat penelitian,
metode penelitian, dan sistematika penulisan laporan.



1.8.2 BAB I LANDASAN TEORI

Bab ini membahas teori teori yang menjadi landasan mendasar penelitian
atau pengetahuan vang di gunakan dalam membangun websiee dan mempunyai
hubungan dalam perancangan sistem.

1.8.3 BAB [11 ANALISIS DAN PERANCANG
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