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MOTTO

“Tidak pantas bagi orang yang bodoh itu mendiamkan kebodohannya dan tidak

pantas pula orang yang berilmu mendiamkan ilmunya.”

an adalah senjata paling ampuh yan

menaklukan dunia.”

(Nelson Mandela)

ap, yang t

‘Don’t close your eyes cause yo to shine.”

1me 1S what you do with i1t.

(Fajar Irvan Rifai)
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INTISARI

Bumi Panggung merupakan lembaga milik desa yang didirikan oleh
Pemerintah Desa Panggungharjo dengan tujuan menampung seluruh potensi
budaya dari 14 padukuhan yang berada di Desa Panggungharjo. Metode pengenalan
budaya dan penyampaian informasi yang selama ini digunakan oleh Desa Budaya
Bumi Panggung hanya sebatas menempelkan poster-poster informasi pada setiap
papan pengumuman di masing-masing padukuhan ataupun menyelenggarakan
event tahunan seperti merti dusun (bersih desa) dan hari jadi desa.

Dengan adanya pengenalan melalui website, informasi dan potensi budaya
Desa Budaya Bumi Panggung bisa dikenali oleh masyarakat luas, generasi penerus
serta dapat diakses oleh siapa saja, kapan saja, dan dimana saja.

Aplikasi yang akan di realisasikan akan dibuat dengan menggunakan
software XAMPP, Sublime, dan Web Browser pendukung seperti chrome dengan
bahasa pemrograman MySqgl, CSS, PHP, dan HTML.

Kata Kunci: Website, Desa Budaya, Bumi Panggung, Desa Panggungharjo,
Perancangan, Panggungharjo
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ABSTRACT

Bumi Panggung is an institution that established by Panggungharjo village
government which has purpose to accommodate the cultural potential of 14 hamlet
in Panggungharjo Village, Cultural introduction methods and the delivey of
information that has been used by Bumi Panggung Cultural Village is just put up
the information posters on every bulletin board at each hamlet or arrange annual
event such as merti dusun (clean thevillage) and village anniversary.

For this-reason, in this paper the researcher makes an website that is able
to display the information and cultural potential of Bumi Panggung Cultural
Village can be known by community, the next generation and can be accessed by
anyone, anytime, and anywhere.

Applications that will be realized will be made using software such as
XAMPP, Notepad++, and supporting Web Browsers such as Chrome with MySq|l,
Css, PHP and Html programming languages..

Keywords: Website, Desa Budaya, Bumi Panggung, Desa Panggungharjo,
Perancangan, Panggungharjo
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