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INTISARI 

 Pada zaman sekarang ini membeli buku tidak hanya dengan cara datang 

ke toko langsung, namun juga bisa melalui media internet seperti toko online. Hal 

tersebut dapat memberikan kemudahan bagi para pembeli buku untuk melihat dan 

memilih buku apa yang hendak dibeli. Tidak hanya pembeli yang dimudahkan 

dengan adanya toko buku online, namun juga penjual buku tersebut seperti dengan 

terjun di dunia e-commerce, penjual bisa melakukan promosi secara lebih efektif 

dan juga sistem online sepenuhnya otomatis seperti manajemen stok buku, 

pembayaran, laporan transaksi dalam jangka waktu tertentu dan fitur lainnya. 

 Toko buku Dzakyypedia membutuhkan situs web e-commerce untuk 

memaksimalkan penjualan bukunya, karena hingga saat ini Dzakyypedia dalam 

melakukan transaksi penjualan secara online hanya melalui media sosial. Yang 

dalam prosesnya, penjualan melalui media sosial memberikan kesulitan dalam 

pembelian buku oleh pembeli juga dalam pencatatan transaksi oleh Dzakyypedia 

sendiri. 

Situs web dibangun menggunakan Laravel sebagai kerangka kerja 

(framework) dalam bahasa pemrograman PHP. Laravel menggunakan konsep MVC 

sehingga pemrograman PHP menjadi berorientasi pada objek, yang mana akan 

memudahkan pembuatan, pemeliharaan, dan pengembangan situs web. 

Kata Kunci : E-Commerce, Situs Web, Toko Buku, MVC 
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ABSTRACT 

 Nowadays buying books is not only by coming to the store, but also 

through internet media such as online stores. This can make it easy for buyers to 

see and choose what books to buy. Not only buyers are facilitated by online 

bookstores, but also the book sellers. Sellers can make promotions more effectively 

and also fully automated online systems such as book stock management, payments, 

transaction reports for a certain period and other features. 

Dzakyypedia bookstore needs an e-commerce website to maximize its book 

sales, because until now Dzakyypedia has made online sales transactions only 

through social media. In the process, sales through social media provide difficulties 

in purchasing books by buyers and in transactions recording by Dzakyypedia itself. 

Websites are built using Laravel as a framework in the PHP programming 

language. Laravel uses the MVC concept so that PHP programming becomes object 

oriented, which will facilitate the creation, maintenance, and development of 

websites. 

Keyword : E-Commerce, Website, Book Store, MVC  


