BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latur Belakang
Company  Profife memiliki peran yang cukup penting bam sebuah

sekolahnya, SMK Muhammadiyah 3 yogyakarta juga melakukan promosi seperti
sekolah lainnya. Tahapan promosi yang dilakukan masih bersifat manual seperti
presentasi ke sekolah ataupun membagikan brosur. Media yang digunakan saat ini
diarasa sudah cukup, akan tetapi ada beberapa keunggulan keunggulan di sekolah
lain ini yang tidak bisa ditampilkan melalui media cetak seperti kegiatan belajar



mengajar, kurikulum dan lain sebagainya. Dari permasalahan tersebut maka penulis
mengusulkan adanya pembuatan media promesi  video profil  dengan
menggebungkan teknik Live Shoot dan teknik Motion Grophic. Melalui

pengemasan  visualisasi  informasi dengan  bentuk video akan mampu

menyampaikan informasi tentang SMK Mubam
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Muhammadiyah 3 Yogya arta seba

1.3, Batasan Masalah

Bersasarkan rumusan masalah, penulis membatasi masalah dari penelitian
ni. Adapaun batasan masalahnya antara lain:

I.  Objek penelitian ini adalash SMK Muhammadiyah 3 Yogyakarta.



2. Informasi ini disajikan berupa profile gedung, fasilitas sekolah,
kegiatan belajar mengajar dan kegiatan ekstrakulikuler.
3. Video ini dibuat menggunakan teknik fiveshoor dan maotion graphic

dalam bentuk 2D (dua dimensi).

4. Target penayangan pada medin onfine seperti YouTube..
; ' ah Windows 10 Pro 64-bit.

...';. Premis e CC 2017, Adobe

1.51. Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunokan dalam pengumpulan data adalah sebagai berikut:



1.5.2.  Metode Observasl

Metode Observasi ini dilakukan dengan cara penulis melakukan
pengamatan terhadap videovideo profil menggunakan teknik Live Shoot dan
Mation Graphic batk buatan Indonesi maupun luar negri untuk referensi.

1. Metode Wawancara

1.54. Metode Perancangan
I Pra produksi
Pada tahap pra produksi. mempersiapkan segala sesuatu yang
mendukung untuk produksi seperti membuat konsep video,



pengambilan data, persiapan perangkat keras yang digunakan untuk
mengambil data.
2. Produksi
Pada tahap produksi, dilakukan pengolahan data, pembuatan
animasi 2D menggukan periigkat lunak Windows 10 Pro 64-bit,
01 e Pro CC 2017, Adobe

07 Core Draw X7.

ges finishing dix

Pada tahap ini untik melskukan pengujisn dan pembahasan video profile
SMEK Muhammadiyah 3 Yogyakarta apakah teknik Live Shoot dan Motion Graphic
yang diterapkan pada video layak untuk menyampaikan sebuah informasi dan
profile.



1.0, Sistematika Penulisan
Pada bagian ini dituliskan penyusunan dan penulisan skripsi ini meliputi
lima bab dengan rincian sebagai berikut:
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