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INTISARI

Smk Muhammadiyah 3 Yogyakarta merupakan sekolah swasta terbesar di
Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta yang bergerak di bidang Teknologi dan
Rekayasa serta Teknologi Komunikasi dan Informatika. Dalam upaya
meningkatkan daya saing terhadap sekolah lain dan menarik minat masyarakat
khususnya orang tua yang putra/putrinya akan melanjutkan sekolah ke jenjang
sekolah menengah kejuruan dilakukan dengan cara membagikan brosur saat
penerimaan siswa baru ataupun saat ada pameran pendidikan.

Media yang ada saat ini dirasa sudah cukup, akan tetapi ada beberapa
keunggulan-keunggulan intitusi ini yang tidak bisa ditampilkan melalui media
cetak seperti, kurikulum, mekanisme dalam belajar mengajar, prospek kelulusan
dan lain sebagainya. Dari hal diatas, penulis mengusulkan membuat sebuah video
company profile yang dapat dijadikan sebagai penunjang promosi saat ini dengan
melibatkan unsur Multimedia yang lain yaitu animasi, suara dan video.

Unsur-unsur tersebut mampu memvisualisasi dan mengilustrasikan
keunggulan-keunggulan di SMK Muhammadiyah 3 Yogyakarta. Dari uraian diatas,
penulis mencoba membuat judul Pembuatan Video Company Profile SMK
Muhammadiya 3 Yogyakarta Sebagai Media Informasi. Pembuatan video ini
diharapkan menjadi solusi untuk meneyebarkan informasi tentang kegiatan
sekolah, dan fasilitas sekolah.

Kata Kunci: SMK Muhammadiyah 3 Yogyakarta, Company Profile, Motion
Graphic, Media Informasi.

xviii



ABSTRACT

SMK Muhammadiyah 3 Yogyakarta is the largest private school in the
province of special region of Yogyakarta which is engaged in technology and
engineering and communication and informatics technology. In an effort to
improve competitiveness in other schools and attract people, especially parents
whose sons/daughters will continue the school to vocational high school level is
done by distributing brochures when receiving new students Or when there is an
educational exhibition.

Media that exists today is enough, but there are some advantages-the
advantages of this institution that can not be displayed through such print media,
curriculum, mechanisms in teaching learning, graduation prospects and so forth.
From the above, the authors propose to create a video company profile that can be
used as supporting the current promotion by involving other Multimedia elements
such as animation, sound and video.

These elements are able to visualize and illustrate the excellence in SMK
Muhammadiyah 3 Yogyakarta. From the explanation above, the author tried to
make the title of Video making Company Profile SMK Muhammadiya 3 Yogyakarta
as information Media. Video creation is expected to be a solution to distribute
information about school activities, and school facilities.

Keywaords: SMK Muhammadiyah 3 Yogyakarta, Company Profile, Motion Graphic,
Media information.
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