BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Hawaslu Kabupaten Sleman merupakan lembaga penyelenggara pemilu

yang bertugas mengawasi penyelenggarnampemilu di Kabupaten Sleman. Adapun
kegiatan yang dilakula milu pihak Bawaslu Kabupaten
: putuhan masyarskat akan

emilu dan Pemilihan

Solusi untuk memecahkan masalah ini vaitu membuat sebuah Aplikasi
sistem informasi pengolahan data barang pakai habis yang berbasis website untuk
memudahkan proses kinerja Bawaslu Kabupaten Sleman dalam mendapatkan
formasi mengenai data barang dan pengolaban data barang yang ada.



Aplikasi ini akan bekerja secara realtime. saat pihak Instansi menginputkan barang
masuk dan barang kelusr maka data barang otomatis bertambah dan berkurang
secara realtime, dan akan masuk otomatis di laporan barang masuk. laporan barang
keluar, laporan tmnsaksi, laporan persedisan akhir, Aplikasi ini juga dapat
menghasilkan lembar laporan persedinan akhir atau laporan penanggung jawab.
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1.4 Batasan Masalah

Diperlukan batasan masalah yang akan menjadi tolak ukur dalam penilitian
ini, diantaranya sebagal berikut:
|. Sistem yang dibangun sesuai dengan kebutuhan Instansi Bawaslu
Kabupaten Sleman vaitu Sistem Pengolzhan Data Barang.
2. Sistem Informasi menggunakan Jocal datatase server,



3.Sistem Informasi dibangun menggunakan Framework Codeigniter
dengan bahasa pemograman HTML, JavaScripe , PHP, CSS | 1Query
serta Database MySQL.

4. Sistem Informasi ini memiliki 2 akses user. Admin dan Operatar.
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