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INTISARI 

Atomic N Apollo adalah sebuah band indi yang terbentuk pada tahun 2014. 

Band ini beraliran Rock Alternative dengan album pertama yang sudah rilis berjudul 

jump to the moon and back. Salah satu lagu andalan pada album tersebut adalah lagu 

yang berjudul Dear Mom. Untuk menunjang musik dan lirik serta menambah nilai 

promosi pada lagu andalan dalam album tersebut maka dibutuhkan sebuah media 

yang dapat menjadi solusi dari permasalah yang ada.. 

Video klip merupakan bentuk komunikasi audio visual yang maknanya 

diciptakan dengan membawa informasi seperti musik, lirik, dan gambar yang 

bergerak. Namun saat ini video klip harus dikemas dengan baik tertutama pada segi 

visualisasinya. Maka dibutuhkan penerapan visual effect untuk dapat 

memvisualisasikan adegan yang bersifat imajinatif. 

Video klip yang dibuat berdasarkan tema lagu yang diangkat dan disusun 

kedalam storyboard. Visual effect digunakan pada beberapa adegan yang memiliki 

unsur imajinatif sehingga dapat menampilkan visualisasi imajinatif seperti realita 

yang ada. Beberapa efek yang digunakan seperti optical flare, lense flare, day to 

night, matte painting, cc light rays, dan Univers Holo Matrix EZ Legacy. 

 

Kata Kunci: Atomic N Apollo, Video Klip, Visual Effect. 
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ABSTRACT 

Atomic N Apollo was an indi band that was formed in the year 2014. The 

Band was a Rock Alternative with the first release of the album, Jump to the moon 

and back. One of the main songs on the album was the song titled Dear Mom. To 

support music and lyrics and to add promotional value to the mainstay of the album, 

there is a media that can be a solution to the problem. 

Video clips are a form of audio visual communication that is meant to be 

created by bringing information such as music, lyrics, and moving images. But 

nowadays the video clip should be well-packaged in terms of its visualizations. It is 

necessary to implement a visual effect to visualize imaginative scenes. 

The Video clip was created based on the theme of the song raised and 

composed into the storyboard. Visual effect is used in some scenes with imaginative 

elements that can show imaginative visualizations like existing reality. Some of the 

effects used are such as optical flare, lense flare, day to night, matte painting, CC 

light rays, and the Holo Matrix EZ Legacy. 

 

Keywords: Atomic N Apollo, Video clip, Visual Effect. 


