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MOTTO 

 

Jangan terlalu cepat menilai seseorang 

Karena setiap orang suci pasti punya masa lalu 

Dan setiap pendosa masih punya masa depan. 

~ Oscar Wilde 

 

Say it, do it. 

~ Deddy Corbuzier 

 

Selalu percaya dan kamu bisa  

Apapun itu yang kamu lalukan  

Lakukanlah dengan hati 

~ Indra Kurniawan 
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INTISARI 

 

Askal Potato beralamat di Jl.Anggajaya 1 No 302 Condong Catur, Depok, 

Sleman, Yogyakarta. Askal Potato adalah café tempat bersantai yang cocok 

bersama keluarga, teman, ataupun anak-anak untuk mengahabiskan waktu dan 

didukung suasana yang nyaman ditambah dengan menyantap makanan dan 

minuman. Askal Potato menyediakan menu andalan yaitu makanan dari olahan 

kentang dan tidak hanya itu pengunjung juga dapat menikmati menu lain.  

Video iklan ini nantinya akan menampilkan suasana dan kenyamanan yang 

bisa di nikmati serta menu andalan yang ada di Askal Potato. Dalam video iklan ini 

penulis menerapkan teknik berbasis live shoot dan motion tracking yang nantinya 

akan dikemas sebagai media informasi yang menyampaikan tentang tempat tersebut 

dan produk yang mereka tawarkan kepada para konsumennya.  

Harapannya yaitu dapat memaksimalkan penyampaian informasi Askal 

Potato melalui media yang ada saat ini yaitu televisi untuk memberikan penyebaran 

informasi tentang Askal Potato sehingga lebih dikenal oleh masyarakat dan dapat 

menarik minat pengujung masyarakat untuk tau tentang cafe tersebut. 

 

Kata Kunci: Video iklan, Askal Potato. 
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ABSTRACT 

 

Askal Potato is based at Jl.Anggajaya 1 No 302 Condong Catur, Depok, 

Sleman, Yogyakarta. Askal Potato is a relaxing café that is suitable for family, 

friends or children to spend time and is supported by a comfortable atmosphere 

coupled with eating food and drinks. Askal Potato provides a mainstay menu of 

foods made from potatoes and not only that, visitors can also enjoy other menus. 

This video ad will showcase the atmosphere and comfort that can be 

enjoyed and the mainstay menu on the Askal Potato. In this video ad, the writer 

applies a live shoot and motion tracking based technique which will be packaged 

as a medium of information conveying about the place and the products they offer 

to their customers. 

The hope is that it can maximize the delivery of Askal Potato information 

through existing media, namely television to provide information about the Askal 

Potato so that it is better known by the community and can attract the interest of 

the community to know about the cafe. 

 

Keywords: Video Iklan, Askal Potato. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


