BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Salah satu cini kehidupan masyarakal modern adalah adanya perkembangan

penyampaian materi pada buke paket untuk membunt suasana belajar lebih kreatif,
efektif, dan inovatif. Hal ini disebabkan pada pelajaran IPA materi lapisan bumi

membutubkan visualisasi berupa animasi yang dapat menjelaskan situasi yang
sebenamya tanpa menerka-nerka gambaran materi yang disampaikan.
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Lapisan bumi terdiri atas 3 komponen utama, yakni komponen gas yang
disebut atmosfer, komponen padstan yang disebut Iitosfer, dan komponen air yang

disebut hidrosfer. Untuk mengetahui situasi yang terjadi sebenamya pada masing-

masing komponen tersebut dapat menggunakan visualisasi animasi 2 dimensi vang

1.3 Batasan Penelitian
Batasan masalah dalam Pembuatan Multimedia Pembelajaran dengan
Menggunakan Visualisasi Animasi 2D untuk Materi Lapisan Bumi pada SMP

Negen | Cangkringan adalah sebagai berikut.



I. Media pembelajaran ini dijalankan menggunakan fash medic player
pada Desktop (Personal Komputer atau Laptop).

2. Materi yang akan dibahas pada media pembelajaran ini adalah: Lapisan
Bumi yang mencakup Atmosfer, Litosfer, dan Hidrosfer.

3. Visualisasi animasi 2D mer




1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian tersebut adalah sebagai berikut:

1.5.1 Bagl Plhak Sekolah
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1.6.1 Metode Pengumpulan Data

|. Wawancara

Metode pengumpulan data dengan melakukan wawancara dengan
Guru IPA untuk menggali informasi mengenai sistem pembelajaran di

Dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode analisis SWOT yang
terdiri dari Strengths (Kekuatan), Weakness (Kelemahan), Opporiunity (Peluang),
dan Threars {Ancaman). Tidak hanya itw, untuk menunjang aplikasi yang akan
dibangun, penulis juga menggunakan analisis kebutuhan fungsional dan non-
fungsional serta analisis kelayakan.
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Metode produksi akan dilakukan dengan siklus pengembangan multimedia
yang diawali dengan mempelajari kumpulan data yang telah ada, kemudian
dilakukan pembuatan konsep, dan dilanjutkan proses-proses lainnya. yang pada

Batasan Penelitian, Tujuan Penelitian, Manfiat Peneliian, Metode Penelitian, dan
Sistematika Penulisan.

BAB II. LANDASAN TEORI



Bab kedua berisi kumpulan teori yang sudah ada, yang digunakan sebagai
dasar penelitian dan dapat mendukung pembuatan naskah skripsi.
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ketign menjelaskan tentang analisis dan perancangan aplikasi. termasuk
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