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INTISARI

Lapisan bumi terdiri atas 3 komponen utama, yaitu komponen gas yang
disebut atmosfer, komponen padatan yang disebut litosfer, dan komponen air yang
disebut hidrosfer.

Sampai saat ini proses penyampaian materi Lapisan Bumi pada SMP Negeri
1 Cangkringan hanya sebatas mengamati gambar dari buku atau melihat teks saja
yang dirasa belum cukup untuk menyampaikan maksud dari materi yang
sebenarnya. Hal ini -disebabkan pada pelajaran IPA materi lapisan bumi
membutuhkan visualisasi berupa animasi yang dapat menjelaskan situasi yang
sebenarnya tanpa menerka-nerka gambaran materi yang disampaikan.

Untuk mengetahui situasi yang terjadi sebenarnya pada masing-masing
komponen tersebut dapat menggunakan visualisasi animasi 2. dimensi yang
diharapkan mampu memberikan penjelasan materi yang disampaikan secara
optimal dengan memanfaatkan multimedia seperti teks, gambar, suara, video, dan
animasi.

Kata Kunci: Lapisan Bumi, Media Pembelajaran, Animasi 2D
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Abstract

The earth's layer consists of 3 main components, namely a component of
gas called the atmosphere, a solid component called the lithosphere, and a
component of water called a hydrosphere.

Until now, the process of delivering the Earth Layer material at
Cangkringan 1 Junior High School was limited to observing images from books or

just looking at text that was not e vey the meaning of the actual
material. This is du on the material of the earth
] } at can explain the real
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