BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Transportasi merupakan salah satu kebutuhan manusia yang sast ini
digunakan setiap hari. Sehingga berm
bidang usaha dalath bidan transportast adalah usaarental mobil. Sebugni kota

culan‘ usaha dalam bidang ini, Salah satu

pelajar, YagSie ilitas yang tngwi. Salah satu usaha rental

Sransport. Am Transp
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Dalam melakukan pelayanan, Amea Transy
esanam, dan laporan penyewnan. Selama ini transaksi pemesanar
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ransaksi Amea Transport masih menggunakan pengolahan data yang bersifat

datz dan transaksi maka akan menyulitkan dalam proses pencarian data maupun
pembuatan laporan.

Disinilah peneliti melihat peluang untuk membuat website yang praktis
yaitu website yang dapat menampilkan detail data mobil, kemudian dalam segi
pembayaran akan dilengkapi dengan fitur paywent gateway yang dimana



el

pembayaran dapat dilakukan melalui e-waller, counter, bank transfer, dan cand

pavment. Sehingga tidak perfu lagi untuk mengunggah bukti transfer ke dalam

sistem karena proses akan secara otomatis dilakukan oleh sistem ketika pembayaran
sudsh dilakukan. Dalam hal imi diharapkan akan lebih mempermudah konsumen

pemesanan rental mobil serta pemilik dalam mengelola lsporan pada Amca
Transport.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian dari latar belakang masalah sebelumnya. maka dalam
penelitian ini peneliti memmuskan masalah sebagai berikut: “Bagaimana
menerapkan sistem informasi rental mobil menggunakan frameweork Ruby On Rails
yang terintegrasi dengan payvment gateat

1.3 Batasan Masal

nng llﬁlllﬂﬂ [I-ﬂ.[h
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pada website.
. Sistem admin menyajikan olah data rental mobil, pemesanan, pelanggan,
dan manajemen akun.

9. Sistem dapat menyajikan laporan pemesanan dan transaksi.

10, Sistem menggunakan payment gareway midtrans,



11, Sistem dibuat berbasis website menggunakan bahasa pemrograman Ruby
dan Postgresgl sebagai server basis data.

12, Menggunakan framewark Ruby On Rails.

13, Dapat diakses melafui web hrowser Google Chrome. Mozilla Firefox, Opera

Desktop dan mobile yang mendukung jayasiript, HTML 5 dan CS5.

1.4 Maksod dan Tujuan Penellt

v sistenianformasi manajemen
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fanifat yang dapat diperoleh dengan adanya sisk

mtal mobil

data sehingga mempermudah perekapan.
2 Bagi Penulis

Hasil penelition memberikan pengaluman nyata dan ilmu  dalam
menganalisis dan merancang sistem informasi rental mobil menggunakan bahasa
pemrograman Ruby dengan framework Ruby On Rails dan Postgresgl sebagai
server basis data.



3 Bagi Universitas Amikom Yogyakarta
Hasil penelitian ini dapat memberikan gambaran awal atau referensi bagi
penelitian selanjutnyn sehingga dapat menjadi tolak ukur dalam pemecshan suatu

Kepustakaan vaitu metode pengumpulan data dengan cara membaca yang
berhubungan dengan masalah yang akan dibahas dari sumber referensi buku Ruby,
jurnal, paper. dan studi kasus terhadap beberapa website rental mobil vang berkaitan

dengan judul penelitian.



Lol Metode Analisis

Metode onalisis mengpunakan model analisis SWOT Stremght, Woakmess,

Oportunity, Threat). agar dapat membanto menemukan permasalahan utama yang
dihadapi. sehingga memudahkan dalam perencanaan pembuatan sebuat sistem yang

1.6.5 Metode Testing

Pada penelitian ini metode testing yang akan digunakan yaitu Bleck Box
Testing. Metode ini digunakan untuk mengetahui apakah sistem sudah berjalan
sesuai yang diharapkan atau tidak. Dengan mencoba semua fitur dan tombol pada

wehsite spakah berjalan dengan baik atau tidak, jika ada fitur vang tidak dapat



berjalan dengan baik maka dilakukan pengecekan terhadap program untuk
diperbaiki.
16,0 Metode Implementast

Implementasi pada tahap ini dilakukan pembuatan sistem informasi rental

Bab ini menjelaskan tentang hal yang berhubungan dengan objek penelitian
seperti analisis kebutuhan, analisis permasalahan, usulan pemecahan masalah,
perancangan aplikasi, perancangan database dan perancangan user interface.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang penjelasan implementasi aplikasi. sarana yang
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