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MOTTO 

 "Barang siapa yang bersungguh sungguh, sesungguhnya kesungguhan tersebut 

untuk kebaikan dirinya sendiri" 

(QS. Al-Ankabut: 6) 

"Dan Allah bersama orang orang yang sabar." 

(QS. Al-Anfal: 66) 

"Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai kesanggupannya." 

(QS. Al-Baqarah: 286) 

"Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, sesungguhnya sesudah 

kesulitan itu ada kemudahan." 

(QS. Asy-Syarh: 5-6) 
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INTISARI 

Amca Transport adalah salah satu penyedia jasa transportasi untuk 

wisatawan dan mahasiswa di Yogyakarta. Selama ini transaksi pemesanan 

dilakukan melalui chat whatsapp atau datang secara langsung ke tempat rental 

tersebut. Permasalahan muncul pada pemesanan mobil dengan menggunakan chat 

whatsapp akan membutuhkan waktu yang lama untuk mendapatkan informasi 

mengenai informasi mobil yang akan disewa. 

Oleh karena itu muncul peluang untuk membuat website sistem informasi 

rental mobil yaitu website yang dalam segi pembayaran dilengkapi dengan fitur 

payment gateway yang dimana pembayaran dapat dilakukan melalui e-wallet, 

counter, bank transfer, dan card payment. Dalam pembuatan sistem ini 

menggunakan framework ruby on rails dan dikembangkan menggunakan metode 

scrum yaitu metode pengembangan peranti lunak secara cepat (agile). Prinsip 

scrum sesuai dengan prinsip-prinsip yang terdapat pada metode pengembangan 

peranti secara cepat yang digunakan untuk menuntun kegiatan pengembangan 

peranti lunak, seperti: pemenuhan kebutuhan, analisa, desain, dan penyampaian 

(delivery). 

Hasil penelitian ini yaitu sebuah website rental mobil yang dibangun 

menggunakan framework ruby on rails dan telah terintegrasi dengan teknologi 

payment gateway midtrans. Sistem yang dibuat dapat menyajikan banyak pilihan 

metode pembayaran seperti e-wallet, counter, bank transfer, dan card payment. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Ruby On Rails, Payment Gateway, SCRUM 
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ABSTRACT 

AMCA Transport is one of the transportation service provider for tourists 

and students in Yogyakarta. During this booking transaction is done via WhatsApp 

chat or come directly to the place of the rental. The problem arises on booking a 

car using WhatsApp chat will take a long time to get information about the car 

information to be rented. 

Therefore, the opportunity to create a website of car rental Information 

System is a website that in terms of payment comes with the feature of payment 

gateway which can be done via e-wallet, counter, bank transfer, and card Payment. 

In the creation of this system using the Ruby on Rails framework and developed 

using the Scrum method is fast software development method (Agile). The principle 

of scrum is based on the principles of rapid device development methods used to 

guide software development activities, such as: fulfillment of needs, analysis, 

design, and delivery. 

The result of this research is a car rental website that is built using the Ruby 

on Rails framework and has been integrated with Midtrans payment gateway 

technology. The built-in system can provide a wide selection of payment methods 

such as e-wallets, counters, bank transfers, and card payment.  

Keywords: Information systems, Ruby On Rails, Payment Gateway, SCRUM   


