BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan zaman saat ini telsh membawa pengaruh terhadap cara

yang dilakukan oleh
sistem operasinya,
dibandingkan sistem

operasi tain''+
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Tabel 1.1 Data Pengguna Smartphone Tahun 2016
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Dengan demikian. menurut paparan diatas maka dalam peneliian ini
penulis akan mengambil judul *Analisis dan Perancangan Game Eiger Class
berbasis Andond™ sebagai media alternatil bermain dan belajar bahasa inggrns bagi
anak-anak dengan cara vang interaktif dan menyenanghkan,



1.2 Kumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas maka permasalahan yang

dapat dirumuskan adalah “Bogaimana menganalisis dan merancang Game Eiger

9. Game menampilkan menu tentang game,
0. Pembuatan game menggunokan software Game Maker Studio versi 1.2

| 1. Pembuatan Design menggunakan Adobe [lustator



1.4 Tujuan Fenelitlan

Tujuan penelitian penulis yaitu:
|. Sebagai syarat kelulusan program Strats | Jurusan Sistem Informasi

Universitas Amikom Yogyakarta.

2. Menghasilkan Game berbasis dapat menjadi media alternatif

2. Bagi mahasiswa ;
a. Sebagai referensi untuk mahasiswa dalam penyusunan skripsi
yang bertema tentang pembuatan game mobile pada sistem
operast Android.

3. Bagi kalangan umum :



8. Sebagai media hiburan di saat jenuh,
b. Sebagai bahan referensi untuk mengembangksn game yang
sejenis.
1.0 Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dg pembuatan skripsi ind adalah sebagai

melengkapi data pada

penilitian ini adalah
L Analisis Fitur Game Sejenis

Menjelaskan game sejenis yang akan dibangun dengan melihat segala
kelebihan dan kekurangan fitur dan game tersebut.



2 Analisis Kebutuhan

Menguraikan Kebutuhan peneliti untuk mengembangkan pame. agar
game vang baru dapat memberikan fitur yang dibutuhkan. Analisis
kebutuhan tersebut meliputi kebutuhan Fumgsionaf dan kebutuhan pon-

Sungsional,

.03 Metode

Tahap ini disebut juga sebagai tahap pengujian alpha faipha rest
menggunakan black ey resting dimana pengujian dilakukan oleh pembuat

atau lingkungan pembuatnya sendiri.



1.7 Sistematika Penullsan
Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematika kedalam

beberapa bab, masing-masing akan diuratkan sebagai berikut:

BABE 1 FENDAHULUAN

BAB V FENUTUFP
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi

kesimpulan dan saran.
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