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INTISARI 

Kantin Universitas Amikom Yogayakarta secara luas berfungsi untuk 

memberikan pelayanan kebutuhan berbagai makanan serta minuman yang aman 

dan bergizi untuk seluruh komunitas kampus. Namun masih ada kelemahan 

didalam pemesanan makanan dan pengantaran makanan. Untuk mahasiswa yang 

malas untuk jalan ke kantin dikarenakan antrian yang panjang membuat waktu 

istirahat terbuang sia-sia dan pembayaran di kasir juga masih harus mengantri. 

Untuk itu, dalam skripsi ini peneliti mencoba untuk membuat perancangan 

aplikasi untuk memudahkan dalam proses pemesanan, pembayaran, dan 

pengantaran sehingga dapat menghemat waktu dan tenaga. Untuk pembuatan 

aplikasi tersebut menggunakan Bahasa pemograman Android Studio, basis data 

menggunakan SQL Server. Serta percangan interface, relasi antar tabel dan 

pemodelan menggunakan model DFD. 

Dari hasil penelitian tersebut dapat disimpulkan bahawa peneliti akan 

merancang aplikasi berbasis desktop “Aplikasi E-Kantin” agar pengoperasian 

pada kantin tersebut menjadi lebih efisien, cepat dan tepat.  

 

Kata Kunci : Aplikasi, Kantin, Kasir, Pemesanan, Pengantaran, dan Pembayaran. 
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ABSTRACT 

The cafeteria of Amikom Yogayakarta University is widely functioning to 

provide services for various safe and nutritious food and beverages for the entire 

campus community. But there are still weaknesses in food ordering and food 

delivery. For students who are lazy to walk to the canteen because the long 

queues make the rest time wasted and payments at the cashier also still have to 

wait in line. 

For this reason, in this thesis the researcher tries to make an application 

design to facilitate the ordering, payment and delivery process so that it can save 

time and effort. To make the application using the Android Studio programming 

language, the database uses SQL Server. As well as the interface, relationships 

between tables and modeling using the DFD model. 

From the results of these studies it can be concluded that researchers will 

design desktop-based applications "E-Canteen Application" so that the operation 

in the canteen becomes more efficient, fast and precise. 

Keywords: Application, Canteen, Cashier, Ordering, Delivery, and Payment. 

  


