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INTISARI

Perkembangan teknologi saat ini berkembang sangat cepat, salah satunya
multimedia. Multimedia adalah pemanfaatan komputer untuk membuat dan
menggabungkan teks, gambar, audio, video dan animasi dengan menggabungkan
link dan tool yang memungkinkan pemakai dapat berinteraksi, berkreasi dan
berkomunikasi. Maka dari itu dengan kemajuan teknologi multimedia saat ini
dapat digunakan untuk menginformasikan SMK N 1 SLAHUNG kepada
masyarakat.

SMK-N 1 SLAHUNG adalah lembaga pendidikan yang baru berkembang
di Kabupaten Ponorogo ,yang berlokasi di Jalan Macan Tutul,Ds. Galak,Kec.
Slahung, Kab. Ponorogo, Jawa Timur. SMK ini membuka tiga jurusan yaitu TKJ,
TKR, dan Jasa Boga. Setiap tahun SMK ini selalu melakukan sosialisasi ke
beberapa SMP di Kabupaten Ponorogo dan Pacitan. Dan saat melakukan
sosialisasi tersebut SMK ini masih menerapkan media informasi berupa brosur.

Oleh karena itu diperlukan adanya media informasi berupa video profil
dengan menggunakan Teknik live shoot yang menampilkan sekolah secara
langsung yang dapat memberikan tayangan bersifat nyata tentang fasilitas,
ekstrakurikuler serta kegiatan yang dilakukan di SMK N 1 SLAHUNG . Serta
dengan teknik motion graphic yang akan memberikan tayangan tentang alur
pendaftaran sekolah, informasi tentang luas lokasi dan denah SMK N 1
SLAHUNG .

Kata kunci : SMK Negeri 1 Slahung, Video profil, Media Informasi, Ponorogo,
Motion Graphic, Live Shoot.
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ABSTRACT

Current technological developments are developing very fast, one of them
is multimedia. Multimedia is the use of computers to create and combine text,
images, audio, video and animation by combining links and tools that allow users
to interact, create and communicate. Therefore, with the advancement of
multimedia technology today can be used to inform SLAHUNG N 1 Vocational
School to the public.

SLAHUNG N 1 VOCATIONAL SCHOOL is. a newly developing
educational -institution in Ponorogo Regency, located on street Macan Tutul,
village. -Galak, sub-district. Slahung, districts. Ponorogo, East Java. This
highschol opens three majors namely TKJ, TKR, and Catering Services. Every
year this vocational school always conducts socialization to several junior high
schools In Ponorogo and Pacitan Regencies. And when conducting this
socialization, this highschool still applies information media in the form of
brochures.

Therefore there is a need for media information in the form of profile
videos by using a live shoot technique that displays schools directly which can
provide real-life shows about facilities, extracurricular activities carried out at N
1 SLAHUNG VOCATIONAL SCHOOL. And with motion graphic techniques that
will provide impressions about the flow of school registration, information about
the extent of the location and floor plan of SMK N 1 SLAHUNG.

Keywords: SMK N 1 Slahung, Profile video, Media Information, Ponorogo,
Motion Graphic, Live Shoot
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