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1.1 Latar Belakang

Dengan perkembangan teknologi seperti sekarang ini, cara penyampaian
sebuah informasi sudah mengalami_perkembangan yang sangat pesat. lklan
layanan masyarakat dalam benwik video animasi motion graphic merupakan salah
miz digunakan untuk menyimpaiko: khususnya
falam bidang keschatan. Penggun am bentuk anunasi biasa dijadikan

satn medi

anya melihat dan menonton,
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'mas secara menarik muka penonton juga oken te

it sebagai (ISPA) adalah
infieksi yang mengganggu proses pernafisan seseorang. Infeksi ini umumnya
dischabkan oleh kuman, vius atau bakteri yang menyerang hidung,
trakea/tenggorokan, sampai dengan paru-paru. Penderita penyakit infeksi saluran
pemafasan akut saat ini tidak sedikit jumlahnys. Kurangnya informasi dan masih
kurangnya kepedulian masyarakat akan bahaya penyakit infeksi saluran pernfasan



akut bisa menjodi salah satu penyebab bertambahnya jumlah penderita penyakit
infeksi saluran pernafasan akut.

Salkh satu cara menyampaikan mformasi kesehatan dalam upaya
pencegahan dan pengendalian penyakit menular vang dilakukan oleh Puskesmas

asi. Pads saat penyuluhan dan

memperhatikan televisi tersebut. Oleh karena itu untuk menambah daya Tarik
masyarakat dalam memperhatikan informasi kesehatan perlu dibuatkan sebuah
cara baru dalam menyampaikan informasi kesehatan khususnya tentang penyakit
infeksi saluran pernafasan akut, seperti iklan layanan masyarakat dalam bentuk
video animasi Motion Graphic yang bisa digunakan untuk menyampaikan



informasi kesehatan kepada masyarskat baik dalam penyuluhan dan sosialisasi
atau ditampilkan pada televisi yang terdapat di puskesmas depok 1. Diharapkan
dengan adanya iklan layanan masyarakat ini dapat menambah daya Tarik
masyarakal dalam memperhatikan informasi kesehatan dan masyarakat menjadi
lebih perduli dengan kesehatan khususayipenyakit infeksi suluran pemafasan
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“Pembuatan lklan Layanan Masyarak:

Depok [ Yogyakarta?",
1.3 Batasan Masalah

Dari permasalahan yang telah dipaparkan sebelumnya, maka dibutubkan
batasan masalah agar penelitian ini lebih teramah, terfokus dan menghindari
pembahasan menjadi terlalu luas dalam penelitian ini, hal tersebut antara lain :



B

1.4

1.4.1

Pembuatan iklan layanan mayarakat ini menggunkan teknik metion
graphic.

Iklan layanan masyarakat ini berisi Pengertian, Penyebab, Penularan,
Gejala, Pengobatan dan Pencegahan penyakit Infeksi Sahwran Pernafasan

kan oleh Puskesmas Depok I

Depok L.
Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud Penelitlan

. Menerapkan teknologi dalam penyampaian mformasi melalui iklan

layanan masyarakat dalam bentuk video animasi motion graphic 2D,



2. Membuat iklan lavanan mosyarakat tentang penvakit infeksi saluran
pernafasan akut sebagai media informasi pada puskesmas depok 1 dengan
teknik motion graphic,

14.2 '[‘-]m Fenelitian

televisi yang terdapat di Puskesmas Depok L
2 Menjadi media alternatif dalam menyampatkan informasi  kepada

masyarakat.



152 Bagl Penelitl
1. Dengan dibuatnya skripsi ini bearti peneliti mampu mencrapkan ilmu yang
sudah di dapat selama mengikuti pendidikan di Universitas Amikom

diperlukan dalam penelitian in1.

16.2 Metode Analisis
Dalam penelitian ini, menggunakan metode analisis SWOT yang

merupakan salah satu metode untuk menggambarkan kondisi dan mengevaluasi

suaty masalah, proyek atau konsep bisnis yang berdasarkan faktor internal



{dalam} dan fakior ekstemal (luar} yaitu terdini dari Strengths (Kekuatan),
Weakness {Kelemahan), Opportunity (Peluang), dan Threats {Ancaman). Tidak
hanya itu, untuk menunjang iklan yang skan dibangun, penulis juga menggunakan
analisis kebutuhan fungsional dan non-fungsional,

memeriksa hosil sementars setelah editing. kemudion setelah hasil akhir sudah
sesual dilakukan rendering sebagai tahap akhar.



1.6.5 Metode Testing

Pada Metode Testing dilakukan tahap pengujian Alpha Testing dan Beta
Testing. Pada kasus ini Pengujian Alpha Testing dilakukan pada saat pembuatan
dan setelah selesai pernbuatan video iklan aleh pembuat untuk melihat apabila ada

kesalahan atau tidak sesuai dengan konsepomaka akan diperbaiki. Setelah lolos

‘Beta Testing vang melibatkan

skripsi. Sistematika penulisan secara garis besarnya adalah sehagai berikut -
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang Latar Betakang, Rumusan Masalah, Batasan
Masalah, Maksud dan Tujuan Penelitian. Metode Penelitian, dan Sistematika

Penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Dalam Bab ini berisi kumpulan teori — teori yang sudah ada, yang
digunakan sebagai dasar penelitian dan dapat mendukung dalam pembuatan iklan
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