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MOTTO 

 

“Sebaik apapun benih ditanam, jika lading gersang takkan tumbuh padi yang 

baik.” 

(KH. Maimun Zubair) 

 

“Puncak kemerdekaan adalah pengetahuan tentang batas.” 

(Emha Ainun Najib) 

 

“Cuma perlu satu buku untuk jatuh cinta pada membaca. Cari buku itu, mari jatuh 

cinta.” 

(Najwa Shihab) 

 

“Tetaplah tersenyum bukan karena kamu sempurna tapi karena kamu tahu 

walaupun kamu tidak sempurna kamu tetap berharga” 

 (Merry Riana) 
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INTISARI 

 Gerai Sabana Fried Chicken merupakan tempat usaha yang menyajikan 

menu makanan yang dijual secara umum kepada masyarakat, selama ini proses 

pemesanan menu dilakukan secara manual. Namun masih ada kelemahan didalam 

pemesanan menu. Proses pemesanan tersebut dapat menimbulkan masalah 

misalnya, untuk konsumen yang malas untuk jalan ke gerai dikarenakan antrian 

yang panjang membuat waktu istirahat terbuang sia-sia dan pembayaran di kasir 

juga kemungkinan masih akan ada antrian. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat Perancangan Sistem Informasi 

Pemesanan pada Sabana Fried Chicken dengan menggunakan perangkat android 

yang digunakan sebagai media pemesanan. Tujuan dari sistem ini untuk 

memberikan pelayanan yang lebih baik kepada konsumen, dan kemudahan dalam 

pemesanan menu. Untuk pembuatan aplikasi yang di tuju menggunakan Bahasa 

pemograman Android Studio, basis data menggunakan SQL Server. Serta 

percangan interface, relasi antar tabel dan pemodelan menggunakan model UML. 

Dari hasil penelitian yang dilakukan bahwa peneliti menggunakan aplikasi 

yang dihasilkan dapat di jalankan melalui sistem operasi android dengan  minimal 

versi 6.0.1 (Marshmallow). 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pemesanan, Konsumen, Sistem operasi Android 
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ABSTRACT 

The Fried Chicken Sabana outlet is a place of business that serves food 

menus that are generally sold to the public, so far the menu ordering process is 

done manually. But there are still weaknesses in ordering the menu. The ordering 

process can cause problems for example, for consumers who are lazy to walk to 

the outlets because of the long queues, making time-outs wasted and payment at 

the cashier is also likely to still be queued. 

This study aims to create an Ordering Information System Design on 

Sabana Fried Chicken using an android device that is used as a booking medium. 

The purpose of this system is to provide better service to consumers, and ease of 

ordering menus. For making the intended application using the Android Studio 

programming language, the database uses SQL Server. As well as interface 

matching, relationships between tables and modeling using UML models. 

From the results of research conducted that researchers use the resulting 

application can be run through the android operating system with a minimum of 

version 6.0.1 (Marshmallow). 

 

Keywords: Information System, Ordering, Consumer, Android operating syst


