BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

medin pembelajoran. Media Internktif memberikan pemahaman mater
melalui tayangan-tayangan pada tiap slide dan suam sebagai tambahan
agar lebih menarik bagi siswa. Pemilthan penggunamn Media Interaktif ini
merupakan salah satu alternatif untuk meningkatkan hasil belajar siswa.'"



Pada SMP Negeri 2 Saptosari khususnya untuk siswa-siswi kelas
VIII {delapan) dimana sistem pembelsjaran pada mata pelajaran Semi
Budaya masih menggunakan media berupa papan tulis dan buku pelajaran
sehingga proses belajar mengajar di kelas udok bervanssi. Untuk
memperoleh data yang akurst pemeliti melakukan metode wawancara

(interview) kepada beberipa siswa-siswi dan kepada pengajor mata

: L it menangkag
‘materi yang diajarkan dan membunt kurang fokus, besan, dan menggant

penyampaian materi yang masth menggunakan buku yang membuat siswa
merasa bosan, kurang fokus terhadap materi vang disampaikan oleh
pengajar terkadang juga ada beberapa siswa yang teterfidur saat proses
belajar berlangsung. Ibo Banarasih jugs memaparkon dan masalah

tersebut berdampak dengan nilai yang diperoleh siswa-siswi tidak sesuai



(KKM).

Berdusarkan permasalahan yang telah didapat dan diuraikan,
peneliti menyimpulkan untuk membuat aplikasi media pembelajaran
2 materi Ragam Gerak Tari
ada SMP Negeri 2 Saptosari

mata pelajaran Seni Budaya .

2. Aplikasi ini dibuat menggunakan soffware Adobe Flash €S 3, Neundo
4, dan CorelDraw CS 6.

3, Perangkat yang digunakan untuk menjalankan aplikasi ini adalah

perangkat komputer utau laptop.



4. Aplikasi ini hanya diterapkan pada siswa kelas VIII (Delapan) Sekolah
Menengah Pertama (SMP).
5. Bentuk aplikasi berupa media interaktif.

1.4 Tojuan Penelitian
Adapun maksud dan twjiian yang ingin dicapai dari penelitian ini

1.6 Metode Penelitian
Metode-metode yang digunskan dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut :



1.6.1  Metode Pengumpulan Data
Untuk mendukung keskuratan dan kebenaran data yang akan di
sampaikan, maka peneliti menggunakan beberapa metode pengumpulan
data vang digunakon dalam menyusun  penelitian ini. Adspun beberapa

kepada responden dengan mengajukan pertanysan-pertanyaan terkait
penelition. Peneliti mengadakan fanya jawab secara langsung dengan
kepala sekolah dan guru Seni Budaya di SMP Negeri 2 Saptosari, untuk
mendspatkan data yang benar.



16,14 Metode Studi Pustaka
Pengumpulan data dengan carn membaca berbagai buku-buku,
catatan-catatan, dan referensi yang mengarah dan ada hubunganya dengan
masalah yang diteliti.

Metode Pengembangan

BAB I PENDAHULUAN
Pada bab p an penyempurnaan latar

penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan laporan penelitian.



BAB I1. LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi landasan teori yang digunakan dalam proses
penelitian. Termasuk aplikasi yang digunakan.
BAB I11. ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini membahas temtang analisis dan perancangan untuk
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