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MOTTO 

“Manfaatkan waktumu untuk berbuat baik, maka kebahagian akan selalu 

menyelimutimu.” 
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INTISARI 

Dengan semakin  berkembangannya teknologi terdapat masalah yang 

dihadapai pada SMP Negeri 2 Saptosari yaitu adanya waktu yang terbuang saat 

menerangkan pelajaran Seni Budaya khususnya materi Ragam Gerak Tari 

Tradisional karena perlu mempersiapkan alat terlebih dahulu, serta penyampaian 

materi yang masih menggunakan buku, dan nilai yang diperoleh siswa tidak 

memenuhi kriteria ketuntasan minimal (KKM).  

Metode yang digunakan untuk menyelesaiakan masalah yang ada 

menggunakan survey, observasi, wawancara, dan studi pustaka. Serta metode 

pengembangan multimedia Versi Luter Sutopo meliputi pengonsepan, 

perancangan, pengumpulan materi, pembuatan, pengujian, dan pendistribusian. 

Yang menghasilkan Media Pembelajaran Interaktif Ragam Gerak Tari 

Tradisional kelas VIII Menggunakan Macromediaflash yang telah dilakukan 

pengujian dengan blacbox testing dan uji coba pengguna menggunakan skala 

likert yang dinyatakan baik atau layak digunakan. 

 

Kata Kunci :    Teknologi, Metode, Pembelajaran 
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ABSTRACT 

 With the development of technology, there are problems faced in SMP 

Negeri 2 Saptosari, namely the time wasted explaining Cultural Arts lessons, 

especially the Variety of Traditional Dance Movements because they need to 

prepare tools in advance, as well as the delivery of material that is still using 

books, and the grades obtained by students are not meet the minimum 

completeness criteria (KKM). 

 The method used to solve existing problems using surveys, observations, 

interviews, and literature studies. And the Luter Sutopo Version of multimedia 

development methods include conceptualization, design, material collection, 

manufacturing, testing and distribution. 

 Which produces Interactive Learning Media for Variety of Traditional 

Dance Movements in class VIII Using Macromediaflash which has been tested 

using blacbox testing and user trials using a Likert scale which is otherwise good 

or suitable for use. 

Keyword : Technology, Methods, Learning 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


