BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang pembelajaran
sejarah pahlawan dengan menggunakan media aplikasi AR “MahARdika”
dan “MahARdika2016" di ke _V SD MIN | BANTUL dupat

amatan langsung di sekolah
djamn yang sesuai dengan

2. Guru sejarah  sebaiknva menggunakan pembelajaran  dengan
menggunakan media AR untuk meningkatkan aktifitas dan hasil belajar
siswa khusesnya pada sejarah pahlawan.
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. Untuk penelitian lebih lanjul disarankan subjek diperluas pada kelas
dan materi yang lainnya. Sehingga akan mendapatkan data yang lebih
banyak dan membuat nilai kinerja User Experience menjadi Evelfent
pertanyaan yang selaras dengan framework kuesioner tentang penilaian
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