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INTISARI

Dalam dunia pendidikan kemajuan teknologi informasi dimanfaatkan
sebagai media pembelajaran yang difungsikan untuk membantu proses belajar
mengajar di sekolah. Salah satunya menggunakan kemajuan teknologi Augmented
Reality (AR). Media pembelajaran berbasis AR berpengaruh terhadap hasil belajar
siswa. Nilai rata-rata hasil belajar siswa lebih tinggi dibandingkan nilai rata-rata
siswa yang belajar tanpa menggunakan media AR.

Dalam pidatonya. jas merah, Ir. Soekarno. mengatakan jangan sekali-kali
meninggalkan sejarah. Hal ini yang membuat peneliti tergugah untuk
meningkatkan pemahaman tentang sejarah-sejarah yang ada, salah satunya sejarah
kepahlawanan.

MahARdika dan MahARdika2016 merupakan aplikasi media interaktif
berbasis AR untuk mengenalkan sejarah pahlawan Indonesia. Maka,
diperlukanlah penelitian untuk membandingkan Kinerja aplikasi AR MahARdika
dan MahARdika2016 guna mendapatkan data untuk dijadikan acuan dalam
menganalisis Kinerja aplikasi tersebut, yang nantinya akan menghasilkan desain
tampilan baru yang dapat digunakan oleh pengajar (Guru) dalam memperjelas
materi yang disampaikan.

Kata Kunci: AR, Media Pembelajaran, Pahlawan, Teknologi, dan Infomasi
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ABSTRACT

In the world of education, advances in information technology are used as
a learning medium that is used to help the teaching and learning process in
schools. One of them uses advances in Augmented Reality (AR) technology. AR-
based learning media affect student learning outcomes. The average value of
student learning outcomes is higher than the average value of students who study
without using AR media.

In his red suit speech, Ir. Sukarno said never to leave history. This makes
the researcher intrigued to increase understanding of the existing histories, one of
them being the history of heroism.

MahARdika and MahARdika2016 are AR-based interactive media
applications to introduce the history of Indonesian heroes. So, research is needed
to compare the performance of AR MahARdika and MahARdika2016 applications
in-order to get data to be used as a reference in analyzing the performance of
these applications, which will later produce a new display design that can be used
by teachers (Teachers) in clarifying the material presented.

Keywords: AR, Learning Media, Heroes, Technology, and Information
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