BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era yang sekarang ini sudsh memasuki industnn 4.0 teknologi vang
semakin canggih untuk peradaban manusia saat ini. Teknologt vang sudah bisa
menggantikan peran manusia dalam békerja secara otomatis. Pemanfastan
teknologi seperti halafu komp M kinerja manusia dalam
melakukan pe i

toko Hidden Store juga harus men , smbelian atau barang
masuk untuk keperiuan persadia . Namun pads kenvataannya toko
Hidden Store sering mengalami kendala pada saat proses pencatatan transaksi
penjualan (barang keluar) dan transaksi pembelian (barang masuk) dimana proses
pencatatanya masih menggunakan buku besar. Selain itu proses perekapan
transaksi atau pembuatan laporannya yang memakan banyak waktu, maka hal
tersebut juga sering menyebablkan kesalahan dan pihak manusiannva (fesan
ervor) dalam menolis atau mencatat transaksi barang keluar maupun baring



masuk, sehingga menyebabkan terjadinyn perselisihan data antar stok barang
yang masih tersedia dengan barang vang sudah terjual atau keluar. Banyaknya
arsip yang menumpuk dan tidak tersimpan secara teratur menyebabkan karyawan
atuu pemilik perusahaan / organisasi kesulitan dalam mencari data yang berkaitan
dengan pencatatan transaksi barang keluar atsupun transaksi barang masuk yang
sudah dicutat sebelumnya. Sehingga informasi yang dihasilkan masih kurang

data, mengedﬂdnnmanglupmchhﬁeﬂﬂnghﬂhrjﬂuhﬂnp
dapat mengakses fitur data pelanggan, laporan pelanggan. transaksi
barang keluar atau penjualan dan laporan transaksi penjualan.

3. Sistem imi tidak menangani masalah biaya ongkos kinm.




1.4 Muaksud dan Tujuan Penelltian

. Mempermudah pemilik perusahzan atau organisasi dalam mengelola
transaksi barang kelusr (penjuslen) dan transakst berang masuk
{ pembelian).

2. Mempermudah dalam pencetakan laporan, baik itu laporan barang
keluar, laporan barang masuk, laba rugi dan informasi lainnya yang
dibutuhkan.

3. Mempermudah pemilik perusahaan. atau organisasi serta karyawan

sajs  yang diperiukan
0 a iang bﬂ,‘&ﬂrﬂl

2. ENZeMDInek

diimplementasikan ' diterapkan  dalam ‘membuat sistem informasi

secara langsung.

1.5.2 Bagl Perusahaan
1. Memudahkan pengguna baik pemilik perusahaan / organisasi maupun
karyawan dalam mengolsh data barang keluar dan data barang masuk.



2 Membantu memudshkan dan mempercepat dalam perhitungan
transaksi barang keluar dan transaksi barang masuk.

3. Membantu dalam proses pencetakan laporan data yang dibutubkan.

4. Membantu pemilik perusahoan ataupun karyawan dalam melakukan
pencarian duta yang dibutuhkan.

5. Membantu pemilik perusshaan dalam menghitung total laba rugi.

1.53 Bagl Amlkom

1.0.1.2 Metode Waw

Metode pengumpulan data yang dibutuhkan dengan cora melakukan tanva
Jawab atzu berinterskst secara langsung kepada pemilik ko Hidden Store yang
berkaitan langsung untuk mendapatkatkan data sesuai kebutuhan dengan tujuan
untuk meningkatkan keakuratan data dalam sistem nantinya.



L.6.1.3 Metode Kepustakaan
Metode pengumpulan data dilakukan dengan cara mempelajan buku-buku

atau literatur-literatur yang telah ada sebelumnya, sebagai bentuk untuk menjad
bahan referensi atau bahan rujukan sesuai dengan kondisi permasalahan yang
lang dihadapi

1.6.2 Metode Analisis
Metode analisis ini digunakag |-

yang diperlukan ¢ ,

pengamatan 5

ari tahu kebutuhan apa saja

itian imi, penulis melakukan

an oleh Toko Hidden
imtaranya yaitu @
“ES 7 ( Perfomance.

Lod  Metode Pengemi

Metode pengembangsn yang digu
metode model Waterfall. Metode ini melakukan pendekatan secara sistematis.
urut mulai dori kebutuhan sistem laln menuju ke tahop analisis data, kemudian
desain, implementasi coding, testing sistem dan vang terakhir mainfenance.
Disebut dengan metode walerfall dikarenakan tahapan-tahapan atau urutan yang
dilakukan lavaknya sebuah air terjun.

n sistem i menggunakan



1.6.5  Metode Testing

Untuk memastikan bahwa aplikasi berjalan sesuai yang diharapkan oleh
penulis, maka penulis melakukan testing aplikasi yang dibuat mengounakan
metode blackbor resting dan whitebox testing yang berguna unfuk mengetahm
fungsi disetinp tombol dan coding. Pada Blackbox testing. cara pengujiannya
dilakukan dengan cara menjalankan atau mengeksekusi disetiap unit atau

penelitian, analisis sistem yang digunakon vaitu analisis kebutuhan sistem berupa
kebutuhan fungsional dan non-fungsional. Pada bab ini juga menguraikan gambar
aliran dari sistem seperti Flowchart, ERD, dan DFD.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang hasil implementasi perancangan sistem.
pembahasan sistem, uji coba program dan hasil testing implementasinya.

BAB YV PENUTUP
Bab ini menjelaskan tentang kesimpulan yang diperoleh dari pembahasan
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