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INTISARI 

Toko Hidden Store Yogyakarta merupakan toko distro dan konveksi yang 

menjual berbagai macam fashion baik itu pria maupun wanita. Toko ini sudah 

dikatakan berkembang maju karena berdiri sejak tahun 2015 sampai dengan 

sekarang. Namun dengan samakin ramainya pengunjung untuk membeli di Toko 

Hidden Store tersebut, pihak Hidden Store selalu kesulitan dalam perekapan 

laporan barang keluar dan barang masuk karena masih dicatat kedalam buku besar 

dengan arsip yang sangat banyak membuat sering terjadinya kesalahan dalam 

perekapan laporan terhitung per periode. Sehingga memerlukan adanya sistem 

pengelolaan barang (inventori) yang sudah terkomputerisasi guna memberikan 

kemudahan pada pihak Hidden Store terutama dalam pencatatan transaksi barang 

keluar, transaksi barang masuk, laporan barang keluar, laporan barang masuk 

sampai laporan laba rugi. 

Maka pada skripsi ini, penulis membandingkan sistem lama dengan sistem 

baru (PIECES). Pembuatan sistem informasi ini menggunakan framework 

codeigniter dan MySQL sebagai manajemen database. 

Dengan adanya sistem informasi inventori barang, akan mempermudah 

dan membantu pihak Hidden Store dalam memberikan informasi yang akurat 

kepada pihak yang bersangkutan dan meminimalisir kesalahan pengguna 

(humman error). 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Inventori, Framework Codeigniter, MySQL.    
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ABSTRACT 
 

 

Hidden Store Yogyakarta is a distro and convection shop that sells various 

kinds of fashion both men and women. This store has been said to grow forward 

because it was founded in 2015 until now. But with the increasing crowds of 

visitors to buy at the Hidden Store, the Hidden Store always has difficulty in 

recording outgoing and incoming goods reports because they are still recorded in 

the ledger with a large number of archives making frequent errors in the report 

computation per period. So that requires a computerized goods management 

system (inventory) in order to provide convenience to the Hidden Store, especially 

in the recording of transactions of goods out, incoming goods transactions, 

reports of goods out, reports of goods entered until the income statement. 

So in this thesis, the author compares the old system with the new system 

(PIECES). Making this information system using a codeigniter framework and 

MySQL as database management. 

With the inventory information system of goods, will facilitate and help the 

Hidden Store in providing accurate information to the parties concerned and 

minimize user errors (humman error). 

 

Keyword: Information Systems, Inventory, Codeigniter Framework, MySQL. 

 

 

 

 

 


