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1.1 Latar Belakang Masalah

Indische Company adalah sebuah perusahaan yang bergerak dalam bidang
s o g s pengssin, il Conpany b s
.II.|| n.'_.' 11k mb'l.l.llh. L -"'.-.: '- - -" E I.EdEtﬂk d'i

katta. Perusahaan tersebut memiliki Visi dap

ada calon customer agar bagaimana pary calon customer bisa percaya

Company. bahwa
s dengan kuantites

she Co dlam s branding
image yaitu dengan membust akun social media dan membuat website serta
mengikuti pameran fashion di dalam mavpun luar negeri.

Namun branding image melalui media berupa foto saja dirasa masih
kurang oleh Indische Co. Perusahaan tersebut menginginkan sesuatu yang baru
dalam metode branding image nya yaitu dengan videografis. Tetapi Indische Co
masih terkendala sumber days manusia nya dalam pembuatan atau penyajian



branding image melalui media videografis tersebut. Maka penulis memiliki
gagasan penelitian berjudul “Perancangan Video Company Profile pada Indische
Company dengan Teknik Motion Graphic”. Perlu dibuatnya media infografis
berupa video company profile yang menarik sesuai data dan keinginan
perusahaan, untuk berlanjutnya sarana




d. Aplikasi yang telash jadi akan diserahkan langsung kepada pihak
perusahaan uniuk mengetahui tingkat efektifitas, efisensi penyampainan
i .

1.4 Tujuan Penelitian

Membuat video company

penulis angkat sebagai skripsi ini. Dalam pembuatan skripsi ini penulis
menerapkan pengambilan data sebagai berikut :



1. Observasi
Mengadakan pengamatan langsung terhadap video sejemis untuk
memperoleh informasi tambahan yang dapat dijadikan referensi

yaitu dengan menganalisa apakah video company profil ini layak atau tidak
digunakan mengetahui kelebihan dan kekurangan video company profil Indische



L.o.3 Metode Ferancangan

Metode perancangan yang digunakan untuk membuat video company

profil ini adalah metode perancangan Pra-Produksi, Produksi, Pasca Produksi.
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Bab ini membahas tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan
Masalah, Tujuan dan Manfast Metodologi  Pengumpulan  dan
Sisternatika Penulisan.

media promosi agar video yang di hasilkan lebib hail pra produksi ( Pembuatan
Karakter dan environment, membuat layout dan storyboard), produksi ( Coloring,
editing animation}, pasca produksi { Sounding, compositing, dan Rendering).



BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan penutup dari pembuatan skripsi vang didalamnya
terdapat kesimpulan serta saran.
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