lainnya, paling tidak ada satu atau lebih karakter yang diperankan oleh seseorang
atau beberapa orang yang kemudion menciptakan suatu adegan yang dramatik, yang
dipadu dengan kejadian dramatik lainnya dan disusun pada suatu proses editing.



Editing adaluh proses menggerakan dan menata video shot/hasil rekaman

gambar menjadi suatu rekaman gambar yang baru dan enak untuk dilihat. Secara

cutting,  colowr correction, sound  mixing, menambahkan effect don juga

secara bertahap ( atau cepat ) kecepatannya semakin bertambah. Kecepatan bisa
naik dan turun sesuai keinginan editor tanpa harus memotong layer.
Contoh implementasi effiect slow motion dan_fast motion dapat di lihat dan

Alm X-Men: Apocalypse adalah adegan Quicksiver yang diperankan oleh Evan



Peters memumjukkan kekuatan mutanmya, yaitu bisa bergerak super cepat hingga tak
terlihat manusia biasa. Bukan menghilang, tapi berpindah sangat cepat. Di adegan
ini Quicksilver i menunjukkan kebolehannya dengan gaya sfow-motion, Bukan
hanya tekniknya penggarapan di film ini tentu saja menggunakan peralatan canggih.

p gambar hingga 2.000 frame per

aditing dori video live shoot
serta menggabungkan teknik dasar memanipulasi waktu untuk menghasilkan visual
effect slow motion dan fast motion dalam sebuah segmen video menggunakan alot
dan sumberdaya se-minimal mumgkin.

1.3 Batasan Masalah



Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dikemukakan sebelumnya, Agar
penyusunan makalah ini tidak keluar dari pokok permasalahan yang dirumuskan,
maka ruang lingkup pembshisan dibatasi pada.

I. Mempercepat dan memperlambat pada sebuah segmen video menggunakan

nemberikan informasi tentang
Bagaimana cara menggabungkan dan menerapkan jools Time Remapping
dalam proses editing video five shor unfuk menghasilkan viswal effect slow

mation dan fast meation



4. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah variasi dalam penggunaan
tols Time Remapping untuk mempercepat dan memperlambat video
1.5 Metode Penelitian

Metode yang digunakan untuk memperoleh data dan informasi dalam

151 Metode Pengump
MaKan dengnn mepy adak pETIEAmItEn hngs:mg

Video Clip don

apping, Fast Motion dan Slow Motion.

________

L yaitu dengan mengunjungs
situs-situs web yang berhubungan dengan dunia editing video, dan penerapan

teknik Time Remapping, Fast Motion dan Slow Motion.



1.52 Metode Anallsls
Mengevaluasi permasalahan, kesempatan, hambatan dan kebutuhan
serta membahas kebutuhan soffware dan hardwere yang digunakan dalam

e yang, digmakan dalams proses peminian Seqfiivideo,

dutksi. Urutannya sebagai berikut,

Tahap ini merupakan tahapan pembuatan iklan serta pengimplementasian
motion graphic pada iklan sesuai dengan konsep dan naskah yang telah dibuat.

3. Pasca Produksi



Tahap pasca produksi adalah tahap dimana dilakukan proses editing terhadap
file hasil produksi pada kegiatan ini intisari penelition ini di susun, Pada ishap ini
akan dilakukan pengkomposisian file hasil produksi, dan menerapkan tools Time
Remapping serta menggabungkkan dengan teknik manipulasi vang lain sehingga
menjadi satu video. dan proses editing dengiin sound yang kemudian akan dijadikan

file video sehingga dapat dimainkan pada software video player.
- ,

sembatan video menggunakan toals Time Reniopping dol m proses, editing video

1.0 Sistematika Penulisan

ertama disajikan ! ormalitas yang ferdiri dari judul, halaman
daftar gambar dan tabel bila diperlukan dan setelah bab ke-lima disertakan daftar
pustaka dan lampiran. Pembagian bab demi bab dalam skripsi ini adalah.

njadi lima bab, sebelum hab



BAB 1 PENDAHULUAN

tujuan penelitian manfaat penelitian, metode penelitian dan sistematika penelitian.
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