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MOTTO 

1. Jangan manjakan dirimu. 

2. Bahkan ombak pun tak pernah mengeluh walau harus menerjang karang, 

bukan soal apa nanti jadinya, namun soal seberapa jauh keyakinan tertanam.  

3. Jika gagal, bangkit dan kerjakan kita tidak bisa memaksakan hasil, tugas 

kita berusaha, mencintai dalam dan tnpa penyesalan 
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INTISARI 

Kata Kunci : Time Remapping, Slow Motion, Fast Motion, Manipulasi Waktu.  

Selain teknik yang di sebutkan di atas ada juga teknik memanipulasi waktu

 yaitu : Freeze time , Time lapse, Hyperlaps, Time stretch ,Time Remapping. Yang 

menarik  dari  teknik  ini  yaitu  editor  dapat  mengubah  waktu  real  time  menjadi 

Slow  motion  atau  Fast  motion  sesuai  dengan  kreatifitas  dan  kebutuhan  Time 

Remapping  adalah  salah  satu  teknik  yang  cocok  untuk  mengimplementasikan 

formula tersebut. 

Maka  dari  itu  Penelitian  ini  bertujuan  untuk  merancang  dan 

mengimplementasikan “Penerapan Time Remapping Untuk Mempercepat 

Dan  Memperlambat Pada Sebuah Segmen Video” dan mengembangkankan 

teknik Time Remapping sebagai transisi dan menggabungkan dengan teknik 

Freeze time, Camera Moving ,dan Reverse. 

Dalam proses memilih atau menyunting gambar dari hasil shooting banyak

 sekali  teknik  atau  cara  yang  di  gunakan  oleh  seorang  editor,  mulai  dari 

memotong – motong gambar dan menyambung kemudian di sisipkan transisi 

dalam setiap potongannya  hingga teknik memanipulasi hasil gambar yang biasa di 

gunakan oleh produsen film hollywood sebagai contoh : Computer Generated 

Image  (CGI),  Green  atau  Blue  Screen  ,  Digital  Compositing,  Stop  Motion 

Animation dan lain  lain. 
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ABSTRACT 

keyword : Time Remapping, Slow Motion, Fast Motion, Time Manipulation. 

In  the  process  of  selecting  or  editing  images  from  the  

shooting  results  there  are  many  techniques  or  methods  used  by  an  editor,  ranging  

from  cutting  up images  and  connecting  then  inserted  transitions  in  each  piece  to  

manipulate  the  image  results  commonly  used  by Hollywood film producers as for 

example:  Computer  Generated  Image  (CGI),  Green  or  Blue  Screen,  Digital  

Compositing, Stop Motion Animation and others. 

In addition to the techniques mentioned above there are also time manipulation

 techniques,  namely:  Freeze  time,  Time  lapse,  Hyperlaps,  Time  stretch,  Time 

Remapping.  What's  interesting  about  this  technique  is  that  the  editor  can  change  the 

real time time to Slow motion or Fast motion according to  the creativity and needs of 

Time Remapping is one technique that is suitable for implementing the formula. 

Therefore  this  study  aims  to  design  and  implement  "Application  of  Time 

Remapping  to  Fast  Motion  and  Slow  Motion  on  a  Video  Segment"  and  develop  Time 

Remapping techniques as transitions and combine with Freeze time, Moving Camera, 

and Reverse techniques. 
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