RANCANG BANGUN WEBSITE E-COMMERCE PADA DISTRO

SAVERAL BOYOLALI SEBAGAI BRAND LOKAL

SKRIPSI

disusun oleh
Abdi Setiawan
15.12.8609

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2019



RANCANG BANGUN WEBSITE E-COMMERCE PADA DISTRO

SAVERAL BOYOLALI SEBAGAI BRAND LOKAL

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana

Pada Program Studi Sistem Informasi

disusun oleh
Abdi Setiawan
15.12.8609

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2019



PERSETUJUAN

SKRIPSI

ERCE PADA DISTRO

OKAL

5.12.8609




PENGESAHAN

SKRIPSI
RANCANG BANGUN WEBSITE E-COMMERCE PADA DISTRO

SAVERAL BOYOLALI SEBAGAI BRAND LOKAL

n Dewan Pe

" @

Dina Mau

NIK. 190302237

Sknps11m clah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer




PERNYATAAN
Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya
yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu

institusi pendidikan tinggi manapun, da jang pengetahuan saya juga tidak

terdapat karya ata tau diterbitkan oleh orang

disebutkan dalam

ang telah dibuat



MOTTO
“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya
bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari
sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya
kepada Tuhanmulah engkau berharap.” (QS. Al-Insyirah,6-8).
"Harga kebaikan =manusia adalah diukur. menurut apa yang telah
dilaksanakan/diperbuatnya”. (Ali Bin Abi Thalib)
“Ilmu itu diperoleh dari lidah yang gemar bertanya serta akal yang suka
berpikir”. (Abdullah bin Abbas).
Pendidikan merupakan senjata paling ampuh yang bisa kamu gunakan untuk
merubah dunia” (Nelson Mandela).
"Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan
hal yang harus dikerjakan ketika hal itu memang. harus dikerjakan, entah

mereka menyukainya atau tidak.” (Aldus Huxley)



PERSEMBAHAN

Dengan segala puja dan puji syukur kehadirat Allah Subhannahu Wata’ala,
dan atas dukungan do’a dari orang-orang tercinta, akhirnya skripsi ini dapat
diselesaikan dengan baik. Oleh karena itu, dengan rasa bangga dan bahagia Skripsi

ini saya persembahkan:

Kepada Ibu dan Bapak saya yang senantiasa memberikan doa terbaik
hampir di setiap sepertiga malamnya, dukungan moril dan materil yang sangat
berpengaruh dalam hidup saya. juga kepada kakak — kakak serta adik yang ikut
memberikan dukungan dalam segala hal.

Kepada seluruh teman-teman S1-S104 yang tidak bisa disebutkan satu
persatu, yang selalu memberikan dukungan baik langsung maupun tidak langsung,
baik melalui bullyan atau sindirian yang selalu saya anggap sebagai motivasi dalam

menegerjakan skripsi ini.

Kepada teman teman saya yang jauh diluar daerah sana yang selalu
mendorong saya agar segera menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Terimakasih
yang sebesar-besarnya untuk kalian semua, akhir kata saya persembahkan skripsi
ini untuk kalian semua, orang-orang yang saya sayangi. Semoga skripsi ini dapat
memberikan manfaat untuk kemajuan ilmu pengetahuan di masa yang akan datang,

Aamiinnn.

Vi



KATA PENGANTAR
Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah Subhannahu Wata’ala, atas
berkat rahmat serta kasih-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini
dengan baik yang berjudul “Rancang Bangun Website E-Commerce Pada Distro

Saveral Boyolali Sebagai Brand Lokal”.

Penulisan skripsi ini -dilakukan untuk memenuhi sebahagian syarat
memperoleh gelar Sarjana Komputer (S. Kom) Fakultas Hmu Komputer di

Universitas Amikom Yogyakarta.

Terselesaikannya skripsi ini tidak terlepas dari bantuan dan dukungan dari

banyak pihak, Untuk itu penulis tak lupa mengucapkan banyak terima kasih kepada:

1. Allah Subhannahu Wata'ala, yang telah memberikan rahmat dan inayahnya
yang luasnya seluas alam semesta.

2. Nabi Muhammad Shallallahu 'alaihi wasallam, sebagai sebaik-baik suri
tauladan bagi seluruh umat manusia.

3. Ibu dan Bapak yang selalu memanjatkan do’a terbaiknya di setiap waktu.
yang juga memberikan dukungan yang luar biasa besarnya kepada penulis
agar bisa menyelesaikan skripsi ini dengan cepat dan baik.

4. Kepada kedua kakak saya yang selalu memberikan dukungan terus menurus
baik moril maupun materil. Kepada adik saya yang selalu memberikan

motivasi secara langsung maupun tidak langsung.

vii



5. Kepada Dosen pembimbing, ibu lke Verawati, M.kom. Yang selalu
memberikan bantuan dan saran-saran luar biasa demi kelancaran pen ulisan
skrispsi ini.

6. Teman Seperjuangan saya mas Hengky, mas Firman dan mas Arif Yang
memberikan bantuan yang luar biasa besamya dalam mencari error dan
membangun aplikasi ini.

7. Tak lupa juga saya sebutkan seorang sosok wanita yang special yang slalu
support dan tak bosannya memberikan scmangat dalam mengerjakan skripsi
ini yakni dek Fatma Putri Hermawati.

8. Segenap dosen pengajar pada Fakultas llmu Komputer Universitas Amikom
Yogyakarta atas ilmu pendidikan, dan pengetahuan yang telah diberikan
kepada penulis selama duduk dibangku kuliah.

9. Seluruh penghuni Kontrakan Atlit yang penuh dengan “Toxic”.

10. Me, Myself, and I. Well deseverved. 1 hope i did me proud.

Akhir kata penulis mengucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya
kepada semua pihak yang telah membantu dalam proses penyelesaian skripsi ini,
semoga dapat bermanfaat dan membetikan andil bagi kemajuan dunia pendidikan

dan teknologi informasi.

Yogyakarta, 29 Agustus 2019

Penulis,

Abdi Setiawan
NIM. 15.12.8609

viii



DAFTAR ISI

JUDUL e I
PERSETUJIUAN ...t I
PENGESAHAN ... i
PERNY ATAAN ...ttt s f ittt st e e ne e e snneee s v
IMOTTO ettt e e e skt nbe e shne ek esnne e AR bt et eenbe e beeanbeenbeeanbeenbeennnaens v
PERSEMBAHAN ... ..o ittt sneane s e i sne e e e nnee s Vi
KATAPENGANTAR .t e vii
DAFTAR IS ...ttt dara bbb s s bbb sbeeenbeeseseennas IX
DAFTAR TABEL ... ettt as b e XV
DAFTAR GAMBAR ...t XVi
INTISARL .. e ab e ne e e e s XIX
ABSTRACT .ttt sttt st et e st e e sbeesabe e beeent e ARaeaRea eees XX
YR oo YR AR 1
PENDAHULUAN ...ttt e e 1
1.1 Latar BelaKang .........c.cooviiiiiiiiic e 1
1.1 Rumusan Masalah ... 3
1.2 Batasan Masalah. e 3
1.3 Maksud dan Tujuan Penelitian..........ccccoceriiiiiiininiiiccccce e 4
1.4 Manfaat Penelitian ... 4
1.5  Metodologi Penelitian ..o 5
1.5.1 Metode Pengumpulan data..........cccceeeerienininiiniine e 5
1.5.1.1 Metode Studi PUSEAKA..............cooiiiiiiiiiceee e 6



1.5.1.2 MELOOE VWaAWWANCAIB....eveeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeeeeeeeeeeeennnnnees 6

1.5.1.3  Metode ANAlISIS ....ccoveiieiiiieiieiieeie e 6
1.5.2 Metode PeNgembangan ...........ccoouiiiieieiieniese s 6
1.6 Sistematika PENUIISAN ........ccooiiiiiiie e 11
2 A = T S 13
LANDASAN TEORI ... ...ttt eeesiesiesie e e tibe e esaeae e sae e ssesnesseenens 13
2.1 TiINJauAN PUSTAKA .....cveieeiieiiiiie et st 13
2.2.1 DefiniSi SISTBIM ...couiiieiriiiieiiieiiieieiieee s diresbesresba s e sanbe e seeseeseeseees 16
2.2.2  KarakteriStik STSTEIM .........coviiiies et sre e sresnasneensensadie e 17
2.2 Konsep Dasar INFOrMaSi.........ccoiviiiiiiiiiieiiiecieaieesneeasaesnasaneesseeasbie s 18
2.3.1  Definisi INFOrMASH .....cceiiiiiiiiiiiiiie et e anee 18
2.3.2 Kriteria-Kriteria INformasi .........ccooeieieneienieiieiiieiee e sres e 19
2.3 Konsep Dasar Sistem INfOrmasi............ccoceoieeiesieesieeiesncciesneanne e 20
2.4.1  Definisi Sistem INFOrMASH .......coveieiiiieieieieaeeienee e e e e 20
2.4.2  Komponen Sistem INformasi ............ccocvviiiiieiiniieieeie e 20
2.4.3 Kegiatan Sistem INfOrmasi.............ccocoveviiiiiiiieiee e 21
2.4.4 Definisi Sistem Informasi Penjualan..........cccoceooveiiiiiiiiiin i 22
2.5 E-COMMEICE ... 23
2.5.1 Komponen E-COMMEICE.........ccocueiiiieiiiieiiie e 23
2.6 Konsep Perancangan SIStEM ..........ccovieiiiieninie e 25
2.6.1 SDLC (System Develpoment Life Cycle).......ccccoovniiiiiiniiniennnne 25
2.6.2 DFD (Data FIoW Diagram) .........cccoceerenieieeneeieseesieesie e 26



2.6.3 ERD (Entity Relationship Diagram)........ccccoeeverieenenreniennienesenne 27

2.6.4  Database .......ccveiiiiiiiee s 28
2.7  Bahasa Pemrograman yang Digunakan ............c.ccooeveienencienennnnnn 29
2.7.1 PHP oot 29
2.7.2  MYSQL (SQLY) 1ttt 30
2.7.3 HTML (Hypertext Markup LANQUAGE) .....ivu.eevvevveeeieieieniiriesieeen 31
2.8  Perangkat lunak yang digunakan ................c.ccocimininiine e 31
2.8.1  SUDIIME TOXL...coiiiiiiriieiecie e i eae e s S et as e seeeeeenee e 31
2.8.2 XAMPP ... e n et 32
2.9  MEt0UE PENQUJIAN. ..ottt nsss e e sne b sneanesnean b 32
2.9.1 WHRITE BOX TESTING ....veviiiiiiiiieiiiieieii et aneane b b 32
2.9.2  BIACK BOX TESTING......eoveiuiriiriieiiiieieiie sttt sbe b 33

2 A = B O S 35
ANALIS DAN PERANCANGAN . ...ttt e stanaana s ssanaane e baneanenseseeeeseens 35
3.1 TiNJAUAN UMUIM oottt 35
3.1.1  Profil DIiStro SAVEral..........cccccooiiiiiiiiiie e 35
K T0 Y 1] P SRRSO 35
313 IMIIST ittt nre s 36
3.2 ANaliSiS Masalah .........cccoiiiiiiii 36
3.2.1  Analisis Kelemahan SiStem..........cccccoveiiiiniiiiiiie e 36
3.2.2  Analisis Kebutuhan SiStem .........cccoceiieiiiiiiieneeee e 41
3.2.3  Analisis Kelayakan SIStem..........cccocviieiiiiiniiiiiee e 44

Xi



3.3 Perancangan SISTEIM .........cuoiviieiieie e s 45

3.3.1 Data Flow Diagram (DFD) ......cccccooviiieriiienienieeie e e 46
3.3.2  DiIagram CONEXE ......c.ocveruiriiriiiiieieieiresie sttt 46
3.3.3 Rancangan Basis Data dan Relasi Antar Tabel................cccoevennnn. 55
3.3.4  Rancangan INterfacCe. ...t e 61
BAB TV i ettt R et 68
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ..ot 68
41 L] (= 0T g ] S S S SR 68
4.1.1 Ruang Lingkup Perangkat Keras ...cc.cuveiiereieeiieeseiiunceeseeseesnanens 68
4.1.2 Ruang Lingkup Perangkat LUnak.............cccoeiieeieerueseesnennesbinseennns 68
4.2 Implementasi Coding Database.............ccccvveiiiiiiie e esee e srae e 69
4.3 Implementasi Tampilan (Interface) Basis Data (Database) ................. 71
4.3.1 Realasi Antar Tabel. ... e 75
4.3.2 Koneksi Database Dan SErVEr ..............ivieieiaiiaeeeeaeasesseeseenens 75
4.4 Implementasi COde Programi..........ccooveiorerereseseeeeeesenie e see e 76
4.4.1 Code program admin LOGIN ........c.ooevrrereneieseeceie e 77
4.4.2 Code Program Pendaftaran Member.......ccocoiveeverieneenenie e 78
4.4.3 Code Program Member Login.............. e 78
4.4.4 Code Program Tampilkan Produk.............cccceeviiiiiiiiinieiic e, 79
4,45 Code Program Tambah Keranjang.........ccccocevveeveeiieeneesiie e 80
4.4.6 Code Program CheCKOUL ..........cccovveieiieiiiie e 81
BT e 82
4.4.8 Code Program BuKti Bayar ...........ccccueeiiiiiiiiiiiiieseeese e 82

Xii



4.4.9 Code Program Raja ONgKir.........cccoeiiiiiiiiiiniiieieeee e 83

4410 Code Program Laporan Penjualan ...........c.ccoovvoeieiinencninennnnnns 84
4.5 Implementasi Tampilan Antar Muka ( Interface ) Back-end................ 84
45.1 Tampilan Halaman Antarmuka (interface) admin...........ccccccoevenene. 84
4.5.2 Tampilan Antarmuka (interface) Menu HOme ... 85
4.5.3 Tampilan Antarmuka (interface) Menu Produk...............cccccveruvenne. 86
4.5.4  Tampilan Antarmuka (Interface) Menu Kategori ...c........cccccvevvenee. 86
45.5 Tampilan Antarmuka (interface) Menu Karyawan..............cc.cccceeee. 87
4.5.6 Tampilan Antarmuka (interface) Menu Member..........cce.ccoevveieennnne 87
4.5.7 Tampilan Antarmuka (interface) Menu Pemesanan ...............z........ 88
45.8 Tampilan Antarmuka (interface) Bukti Pembayaran...........cc.cceouee.. 89
4.5.9 Tampilan Antarmuka (interface) Menu Laporan...............cceeveeennen. 90

45.10 Tampilan Antarmuka Notifikasi Ketika Ada Pesanan Masuk ...... 91

4511 Implementasi Tampilan (interface) Front-end............c............. 91
45.12 Tampilan Antarmuka (interface) Pada Menu Produk................... 93
45.13  Tampilan Antarmuka (interface) Detail Produk ..............c...c....... 94
45.14  Tampilan Antarmuka (interface) Tentang Kami..............cccccoeeeees 95
45.15 Tampilan Antarmuka (interface) Hubungi Kami.............cc.coenens 96

45.16  Tampilan Antarmuka (interface) Menu Login & Daftar Member 97

45.17  Tampilan Antarmuka (interface) Menu Akun Saya...............c...... 98
45.18 Tampilan Antarmuka (interface) Keranjang.........ccccocoevvverivnnnnne. 99
45.19  Tampilan Antarmuka (interface) Menu Checkout...................... 100
45.20  Tampilan Antarmuka (interface) Invoice...........cccocvvvvevveiierieenne. 101

Xiii



45.21  Tampilan Antarmuka (interface) Konfirmasi Pembayaran......... 102

4.6 PenQUIIAN SISTEM ....oiiiiiiiieiieie e 103
4.6.5 White BOX TESHING ..c.veiviiiiiiieiieieiesie e 103
4.4.2 Black BOX TESHING......ciiiiiiieieieieie e 107

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Simbol DFD (Data Flow Diagram)..........ccocevireiinieienene e 27
Tabel 2.2 Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) .........ccccceveveniienciennne. 28
Tabel 3.1 Analisis Kinerja (Performance) ..........cccoceevvreeniiniesiieseene e 37
Tabel 3.2 Analisi Informasi (INfOrmation)........cciieveoeieniniiineee e 38
Tabel 3.3 Analisis EKONomi (ECONOMIC) .....o.veveiviiieiieiiiiins e 39
Tabel 3.4 Analisis Keamanan (Control) .............cccccooeiiiiiiiinieiii e 40
Tabel 3.5 Analisis Efisiensi ( EffICIENCY) ........cccooviiiiiiniiiin i 40
Tabel 3.6 Analisis Layanan (SEIrVICE) ..........ccueiiierueiressessesnessasssssesstineseeseeseessesns 41
Tabel 3.7 Perangkat Keras Yang Digunakan ..............c.coivieaieereenuennessesnesnesssiinees 43
Tabel 3.8 TADEI USE ... 58
Tabel 3.9 Tabel MEMbEr ..o s 58
Tabel 3.10 TADEI KAEGOIT......c.viiviiiiiiiiiiiiiii e bbb S e ebe b 59
Tabel 3.11 TADEI PrOUUK ........coviiiiiiiii e bbb dre bt s 59
Tabel 3.12 TaDel PESANAN ......cc.oiiiiiiiiiiiiiiee e 59
Tabel 3.13 Detail PeSaNaN..........cccoiiiiiiiiiiiii s 60
Tabel 3.14 Tabel Keranjang..........c.oov oo esreesteee e snae e eesieesee e e eaeenee e 60
Tabel 3.15 Tabel Konfirmasi Pembayaran............ccccooceiieiieieiieieeic e 61
Tabel 4.1 White BOX TESTING ..c.vooveiveiiiiiiiiesiieieieie e 104
Tabel 4.2 Black-Box Testing Halaman Admin...........ccocoviiininnenenc s 107
Tabel 4.3 Black-Box Testing Halaman Admin...........cccocvevvvieeieiinnineie s 108

XV



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Kegiatan Sistem INfOrmasi ..........ccoooeriiiiiiiiiinieccc e 22
Gambar 2.2 Kerangka Kerja Pengembangan Sistem Informasi SDLC ................ 25
Gambar 3.1 Diagram CONEXL ........ccureiirieieieie e 46
Gambar 3.2 DFD LeVel 1 SIStEM .........ooidiiiiiiin e 48
Gambar 3.3 DFD Level 2 Proses 1 :Olah Data Karyawan, Produk,Kategori....... 49
Gambar 3.4 DFD Level 2 Proses 2 : Olah Data Pesanan Oleh Member .............. 50
Gambar 3.5 DFD Level 2 Proses 3 : Olah Data Konfirmasi Pembayaran............ 51
Gambar 3.6 DFD Level 2 Proses 4 : Pengolahan Data Karyawan ....................... 52
Gambar 3.7 DFD Level 3 Proses 1 : Pengolahan Data Kategori Produk ............. 53
Gambar 3.8 DFD Level 3 Proses 2 : Pengelolaan Data Produk ...........cc.ccooeiine. 54
Gambar 3.9 Entity Relationship DIiagram ...........ccccoeiireiiniiiieieie e sne e 56
Gambar 3.10 Relasi Antar Tabel...........ccooiiiiiii b 57
Gambar 3.11 Halaman Login AdMIN. ..ot sesesssnsesses e tanesnesseseeeeas 62
Gambar 3.12 Struktur Dashboard PemiliK..............iciiiiiiiiec i 63
Gambar 3.13 Struktur Dashboard Karyawan............ccccoceiieenesreeneensiieseeeseeees 64
Gambar 3.14 Form Pendaftaran Member.............ccccooiiiiiniiiiiicc 65
Gambar 3.15 Halaman Login IMEeMDEN «iiiiiiiueieeieaeeieesseieseesieeiesieesieeeeseeeneas 66
Gambar 3.16 Struktur Menu MemDEr .........ccoiiiiiiiiiise e 67
Gambar 4.1 Coding Tabel USEI ........cccoviiiiiiiieie e 69
Gambar 4.2 Coding Tabel Produk ... 69
Gambar 4.3 Coding Tabel Kategori ........cuevveieiieerieie e 69
Gambar 4.4 Coding Tabel MeMDET ........ccccveieiieie e 70

XVi



Gambar 4.5 Coding Tabel Keranjang .......c.ccooeveeienieieenenie e 70

Gambar 4.6 Coding Tabel Order..........coooveiiiiiieiie s 70
Gambar 4.7 Coding Tabel Detail Order..........cooevviieiieeienin e 71
Gambar 4.8 Coding Tabel BuKti Bayar..........ccoceviiiiiiieninieseeee e 71
Gambar 4.9 Tampilan Tabel-Tabel Basis Data Toko Saveral ............ccccccccvvunnnee. 71
Gambar 4.10 Tampilan Tabel USEr........coiiiiiiiiiiii e 72
Gambar 4.11 Tampilan Tabel Kategori Produk ...t 72
Gambar 4.12 Tampilan Tabel Produk ..................o i 72
Gambar 4.13 Tampilan Tabel Member ... 73
Gambar 4.14 Tampilan Tabel Keranjang...........cooeoiiieiiseeieenene e st 73
Gambar 4.15 Tampilan Tabel Order ... 73
Gambar 4.16 Tampilan Tabel Detail Order ............ccccooiviiiiiiiiii e 74
Gambar 4.17 Tampilan Tabel Bukti Bayar.............cocooc i bsre e 74
Gambar 4.18 Tampilan Relasi Antar Tabel ..ot e 75
Gambar 4.19 Koneksi Database ...........coouuviiiiiiei i crnesne s 76
Gambar 4.20 Code Program Admin LOGIN ..........cociiiiriniininieneieie e 77
Gambar 4.21 Code Program Pendaftaran Member.........ccccevvvvveviveieieeneeeseee 78
Gambar 4.22 Code Program Member OGN .. ..civuerreireeiiseeeieeieeiesieseeieseenees 78
Gambar 4.23 Code Program Tampil Produk.............ccocviiiiiinineincscnns 79
Gambar 4.24 Code Program Tambah Keranjang..........c.ccoovvvvierenenenenenencnnens 80
Gambar 4.25 Code Program CheCKOUL ..........ccooiririiiiiiinieieee e 81
Gambar 4.26 Code Program Bukti Bayar ..........ccccccevevieeiiiiniiece e 82
Gambar 4.27 Code Program Raja ONgKIir.........cccovveeiieieiie e 83

Xvii



Gambar 4.28 Code Program Laporan Penjualan.............ccoceoeieieiiienincnennnns 84

Gambar 4.29 Tampilan Halaman Login Admin ..o 85
Gambar 4.30 Tampilan Antarmuka (Interface) Halaman Home ............cccccvee.. 85
Gambar 4.31 Tampilan Antarmuka (interface) Produk...........cccoovevviiiiinnnene. 86
Gambar 4.32 Tampilan Antarmuka (interface) Kategori..........ccoceevreniriiinnnnns 87
Gambar 4.33 Tampilan Antarmuka (interface) Karyawan ................ccocoocerivnnnnnne 87
Gambar 4.34 Tampilan Antarmuka (interface) Member ........iceccvevvveeieeieinene. 88
Gambar 4.35 Tampilan Antarmuka (interface) Pemesanan........cccoeoerencnnnnnne 88
Gambar 4.36 Tampilan Antarmuka (interface) Bukti Pembayaran ...................... 89
Gambar 4.37 Tampilan Antarmuka (interface) Menu Laporan............cciieecveee. 90
Gambar 4.38 Tampilan Notifikasi Order Masuk ..............ccociiieiieereesreeseaseeseenne. 91
Gambar 4.39 Tampilan Halaman Utama ... s 92
Gambar 4.40 Tampilan Antarmuka Pada Menu Produk fee....ceeveeecccivsinesnceee. 93
Gambar 4.42 Tampilan Detail Produk ...t e 94
Gambar 4.42 Tampilan Halaman Tentang Kami ... 95
Gambar 4.43 Tampilan Halaman Menu Hubungi Kami..............ccoocoveiveennnee. 96
Gambar 4.44 Tampilan Login & Daftar Sebagai Member ..............cccccoeevevvnnnne. 97
Gambar 4.45 Tampilan Halaman Menu AKUN Saya ........c....ccoeveiiiencieininnnns 98
Gambar 4.46 Tampilan Halaman Antarmuka Menu Keranjang ...........cc.ccocevvnea. 99
Gambar 4.47 Tampilan Halaman Antarmuka Menu Chekout .............c.ccccovene. 100
Gambar 4.48 Tampilan Antarmuka Halaman Invoice ..........ccccooeevveveieeinenne 101
Gambar 4.49 Tampilan Antarmuka Konfirmasi Pembayaran..............cc.ccccveneene 102

Xviii



INTISARI

E-commerce merupakan alah satu cara transakasi antara penjual dan
pembeli dengan menggunakan media internet. Penggunaan e-commerce sangat
membantu bagi pihak produsen untuk meningkatkan kemajuan perusahaan, seperti
dalam hal pemasaran, pemesanan, pencatatan data pelanggan dan pesanan,
pembuatan laporan keuangan sampai proses transaksi. Oleh karena itu pada
penelitian ini‘akan dikembangkan sebuaha plikasi e-commerce, sehingga dapat
mendukung proses pemasaran dan transaksi - penjualan melalui media

internet.

Untuk  metode pembangunan perangkat lunak, menggunakan metode
terstruktur yaitu Data Flow Diagram dan Entity Relationship Diagram. Untuk
bahasa pemrograman menggunakan PHP sedangkan untuk basis data

menggunakan MySQL/ XAMPP.

Saveral merupakan distro yang berada di daerah Boyolali. Distro ini didirikan
pada tahun 2017 oleh Febri Wahfiudin Alfian . Distro ini menyediakan berbagai
produk seperti kaos, celana jeans, Kemeja, topi dan pomade. Perkembangan dalam
bisnis distro saat ini mengalami perkembangan yang pesat khususnya didaerah jawa
dan sekitarnya. Perusahaan-perusahaan yang sejenis sudah memanfaatkan fasilitas

teknologi informasi dalam menjalankan bisnisnya.

Kata Kunci : E-Commerce, PHP, MySQL, XAMPP, Saveral Distro.
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ABSTRACT
E-commerce is a method of transaction between seller and buyer by using
internet media. The use of e-commerce is very helpful for the producers to improve
the progress of the company, such as in terms of marketing, ordering, recording
customer data and orders, making financial reports to the transaction process.
Therefore in this research an e-commerce application will be developed, so that it

can support the marketing process and sales transactions through internet media.

For software development methods, using structured methods, namely Data
Flow Diagrams and Entity Relationship Diagrams. For programming languages

using PHP while for databases using MySQL / XAMPP.

Saveral is a distro located in the Boyolali area. This distro was founded in
2017 by Febri Wahfiudin Alfian. This distribution provides various products such
as T-shirts, jeans, shirts, hats and pomades. The development in the distribution
business is currently experiencing rapid development, especially in the area of Java
and surrounding areas. Similar companies are already utilizing information

technology facilities in conducting their business.
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