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1.1 Latar Belakang Masalah
RPG ( Role-playing Gome) atan Pern ainan Peran adalah genre sebuzh
permainan dimana pam. pemainnya memainkai.peran tokoh dan berkoliborasi
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! para
. ndonesia sejak tahun 2001. Berawal darf game RPG scperti™Nexia”,
“RedMoon”, “Ragnarok”, dan lain-lain. Game ini nierupakan gome perfama yang

vt akhirnya muncul era game

sendirt, khususnyn game RPG. sudah dikens

RPG berbas pada tahun 2004 yaitu “Rising Force™ Namun, perlu diketahui
bahwa semakin bertambahnys generasi muda dan banyaknya generasi sebelumnya
yang pensiun dan meninggalkan dunia game, saot ini masih sedikit sekali peminat
game bergenre RPG Indie, khususnyn berbasis 2D.

Banvak sekali faktor yang membuat hal ini terjadi. Menunat Techindsia,
hingga sekarang hanya sedikit orang yang memuji game RPG dikarenakan quest
dan storyline yang tidak seru dan monoton. Hampir semua game RPG khususnya



MMORPG (Massively Multiplayer-online Role Playing Game), terjebak pada
quest don storyline yang serupa. hanya saja terdapat sedikit variasi yung membuat
quest vang ada sedikit berbeda dari yang lain. Masalah ini biasa disebabkan oleh

tidak kreatifinya para Developer Game di Indonesia. dimana para Developer lebih

mementmgkan sistem pay fo win dart pap

yang dapat diruruskan adalah:

|. Bagaimana cara agar game RPG 2D kembali diminati oleh pemain game?

2. Bugaimana caramembuat Game RPG “The Adventure of Elva™ menggunakan
RPG MAKER MV?



1.3 Batasan Masalah
Adapun beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini
adalah sebagai bertkut,

[. Pembuatan game i menggunakan software RPG MAKER MV dan

menarik, sekaligus sebagai portofolio penulis sebelum memasuki dunia kerja.

Lo Metode Penelitian
Metode penelitian yang dilakukan dalam pembuatan game ini adalah
sebagai berikut.



161 Metode Study Literatur
Merupakan metode pengumbilon data demgan menggunakan literature

web yang bersangkutan dengan game.

1.6.2 Metode Analisls

(GDD) terbagi dalam beberapa tahap. diantaranya adalsh adalah sebagai berikut.



1.0.3.1 Game Overview
Pada game overview berisi informasi singkat tentang Game Concept,
Feature Set, dan Genre.

1.6.3.2 Soundtrack and Musie

1.7 Sistematika Penulisan
BAB I PENDAHULUAN
Berisi tentang latar belakang, perumusan masalah, twjuan dan manfaat

penelitian, ruang lingkup penelitian, dan sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini berisikan teori yang berupa pengertian dan definisi yang diambil

dari kutipan buku mawpun jurnal yang berkaitan dengan penyusunan
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