PEMBUATAN GAME RPG “THE ADVENTURE OF ELVA”
MENGGUNAKAN RPG MAKER MV

SKRIPSI

disusun oleh

Eriko Helmi Perdana
15.12.8961

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2019



PEMBUATAN GAME RPG “THE ADVENTURE OF ELVA”
MENGGUNAKAN RPG MAKER MV

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Sistem Informasi

C
55

disusun oleh
Eriko Helmi Perdana
15.12.8961

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2019



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PEMBUATAN GAME RPG “BHEMADVENTURE OF ELVA”
(ER MV

r;o Helmi'_?Per
15.12.8961

Dosen Pempimbing,

[
Il

dartanto




PENGESAHAN

SKRIPSI

PEMBUATAN GAME RPG "THE ADVENTURE OF ELVA”
MENGGUNA A MAKER MV
RY dipe

fahankan di depan
pada tanggal 18 Juli Z€

NIK. 190302240

Skripsi ini persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 24 Juli 2019




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini

in_bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri i

idak terdapat karya yang
¢ akademis di suatu
institusi pendi i saya juga tidak
oleh orang
dalam




MOTTO

“Audentes fortuna iuvat”

~Latin~

Vi



PERSEMBAHAN

Alhamdulillahirrabbil’alamin puji syukur sebesar-besarnya kehadirat Allah

SWT , yang telah memberikan penulis kesempatan untuk belajar dan berkarya,

dan atas berkat rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan

skripsi ini sebagai salah satu persyaratan untuk mencapai gelar Strata 1 Sarjana

Sistem Informasi. Dengan ini saya persembahkan skripsi ini kepada:

1.

Orang tua tercinta yang senantiasa mendoakan, mendukung dan
menyemangati saya dalam perkuliahan maupun proses pembuatan
skripsi ini.

Saudara-saudara serta keluarga besar yang terus memberikan ide dan
dukungan terhadap saya dalam pembuatan skripsi ini.

Bapak Anggit Dwi Hartanto, M.Kom. yang sudah membantu serta
membimbing saya dalam pembuatan skripsi ini.

Para sahabat saya alumni SMAN 11 Bekasi yang selama ini
membantu, dan tidak lupa teman-teman Udin Petot yang selalu
menemani.

Teman-teman serta mahasiswa pejuang skripsi lainnya yang sering
saya temui di aplikasi Discord.

Para member Mantis, guild game Black Desert Online yang selalu
menemani dan bermain bersama saya, serta memberikan inspirasi

dalam pembuatan skripsi ini.

vii



KATA PENGANTAR

Segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan
karuniaNya kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini
dengan baik. Shalawat dan salam senantiasa tercurah kepada Rasulullah SAW
yang mengantarkan manusia dari zaman kegelapan ke zaman yang terang
benderang ini. Penyusunan skripsi ini dimaksudkan untuk memenuhi sebagian
syarat-syarat guna mencapai gelar Sarjana Sistem Informasi di Universitas
AMIKOM Y ogyakarta.

Semenjak teknologi game komputer ditemukan, game menjadi hiburan
yang tak lepas dari pengguna komputer. Seiring bertambahnya waktu, teknologi
tersebut pun semakin canggih dan banyak pengembang yang berlomba-lomba
membuat dan menjual gamenya. Tidak lupa, semakin banyak pula pengguna
komputer yang mencoba permainannya sendiri menggunakan tools dan software
yang sudah tersebar secara luas.

Dengan demikian, penulis pada kesempatan ini juga ingin membuat game
berjudul “The Adventure of Elva”, menggunakan software RPG MAKER MV,

sebagai hiburan untuk para gamer.

viii



DAFTAR ISl

PERSETUJUAN. ..ot Error! Bookmark not defined.
PENGESAHAN ...t Error! Bookmark not defined.
PERNYATAAN ....ooiiiiiieiiciee i Error! Bookmark not defined.
IMOTTO ettt e e e et a e e et a e e et e e e e s et a R e ettt e e e e st a e e s entbeeeeeenees vi
PERSEMBAHAN ... ittt ara e et teee e e s eneaeee e Vil
KATA PENGANTAR L.ttt 5t n e e e e e e enennees Viii
DAFTAR LS| . ettt e e e e e e e Rt e e e e e e e e nnaeenees IX
DAFTAR TABEL ...ttt a e e a e e e e et Xii
DAFTAR GAMBAR ... ..t e e et e e s st aa e e e annaaaaea s Xiii
INTISARIL et e et e e e s e e s aaaRbaaaaaanee e XV
ABSTRACT oottt ee e it a e s anebeee e dabaaaaes neees XVi
R .. e S BN ... 1
PENDAHULUAN ..ot dbnna e e 1
1.1 Latar Belakang Masalah ............cc.cccooviiiiiiiiii e 1
1.2 Rumusan Masalah ... 2
1.3 Batasan Masalah ... 3
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian.............cccoveeiiieeiiiee e 3
1.5  Manfaat Penelitian..........coooiiiiiiiiiii e 3
1.6 Metode Penelitian .........ccoiieiiiiieiieiec e 3
1.6.1 Metode Study LIteratur............ccovveevieeiiiee e 4
1.6.2  Metode ANAlISIS........ooiieiiiiiiiieiiese e 4
1.6.3  Metode PEranCangan...........ccccocveeiiieeiiieeeiiee e s sree e 4



1.6.4  Metode TESEING....c.vieiieieiieiii et 5

1.7 Sistematika PENUIISAN .........coovieiiiiiiiiiieie e 5
BAB Ll e 8
LANDASAN TEORI ...ttt 8

2.1 KaJian PUSLAKA.......coiiiiiiiiiieii e 8

2.2 DASAI TOON .cttitiureiuveeereaeeadhnneanneassssasee s ee et e siee et e et et e e sbeeeneee e e 9

2.2.1  DEFINIST GAIME fiiiuiiiiuiieitieiiiesiieeaiie s ae st e aa b et e st e et e e e 9
2.2.2  Sejarah Perkembangan Game di Indonesia.......ccceeitinrcvvreervnnennnen. 10
2.2.3  JENIS GAME ...ceoeiieiiiiieieeic e e 11
2.24  EIemen GaME ........cccooiiiiiiiieiie s ettt sna B e 17

2.3 Tahapan Pembuatan Game..........ccuieiiuureeiiiresiianeasssnessnsneasnnnsssnsaedineeeens 19
2.4  Perangkat Lunak yang Digunakan.............ccccccccveiivesivineeesnneeesnnenesnneeens 20
24.1 RPG MAKER MV .ottt sn e e 20
2.4.2  AdODE PROTOSNOP ..vviiiiiiiiii it it 21

2.5 MEtOde TSHING .....veeeiiei ettt ke e anaa e e anaaeaannn e aaaannaseenreeens 21
T R AN [ o] = W 11 T O SR 21
2.5.2  Beta TeSHING .uveeeiiiieiiiee et 22
BAB T ettt e e 27
ANALISIS DAN PERANCANGAN .......oiiii it 27

3.1 Gambaran UmUM ..ot 27

3.2 Analisis KEDULUNAN.........ociiiiiiiic e 27

3.3 Game DesSign DOCUMENL .......ccuviiiiiieeiiie e 29

3.3 1IN0 e 29
3.3.2  CharaCter DESIGN .....cccvvveiiiee ettt 29
3.3.3  ENEMIES DESIGN......viiiieiiiiiic et 35



335 IMIUSIC e 52
3.3.6  CONLIOL ..o 53
BA B IV e 54
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN. ..ot 54
Ot 1] (<] 1T 41 ] USROS PR PR 54
4.1.2  PemBUALAN ASSEE ..eoiiiiiiiiiieeiiieniee st e s it 55

4.2 Tahapan Pembuatan Game............ccooiviiiiiiiiiiiiiiie e 61
4.2.1  NEW PIOJECL....uueiiieie et de e s snae e s snae s e e nneeenteeesneeeeeneeas 61
4.2.2  Pembuatan IMap.........ccceeiuireiies s iiieeeasnnnessnnnessnsnessnsatanseeeeseneesses 62
4.2.3  TTOOPS ENCOUNTEE .. .uiiiiiiiiiiie e iiiiie et aa st a e annne e e e s annnna e et e 64
4.2.4  Battle ProCESSING ..voeiiieeeiiiieiiii ettt asnnaaaannaaeannnaeannnes 64
A.2.5  EVENL.....ooiiiiiiiiiie ettt haa e e 65

4.3 Tampilan AlUr GAME .......ccvviiiiieeiiie e et e e e 66
4.4  Game DeploymMENt.........ooiiiiiiiiie it a e s staa e e sraa e e s innaaaans e e eneeas 79
T T 0o U [ o O S AR 79
4.5.1  AIPNA TESHING .eeeeiiieeeiieie et 79
452  Beta TeStING .ovvveeiiieeiieie it 81
BAB Ve 83
PENUTUP ... et e 83
5.1 KeSIMPUIAN c..ooiicce e 83
D.2  SAFAN ..o 84
DAFTAR PUSTAKA ettt 85

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Main CharaCler..........coiiiiieiie et 30
Tabel 3.2 Side CharaCter..........oiiiiiieiie et 31
TaAEI 3.3 ENEMIES ...ttt 35
QI L0 T G 1V - o PSP 42

Tabel 3.5 Music

Xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 4.1 RPG MAKER MV .....oooiiiiii ettt 54
GaAMDAN 4.2 VRIBIIA. ... .ee ettt ettt 55
GaAMDAC 4.3 VANISYA......cviiiiieitiiie ettt ettt sb bbbttt ene e eneas 55
GaMDAr 4.4 VAlIYa........coiiiiiii i 56
Gambar 4.5 Side CharaCler .............eeidieeaiieeeatine e ieee e e see e se e see e e saeeeseeeesneees 56
(oLl o T L G | (= o PR OUSSPR 57
Gambar 4.7 WEBPON .........cteiuueaiueeiueaauneaasnsaaseeseeeeestanssesssadhne e eseeaseessneestneenseesnneenes 57
GaMDAL 4.8 ATITION ...ttt ettt autteatteaateeanaeseeeesieeaseeessaeateesseesanntaanaeaiEaeseeeenteesnseeseeeens oo 57
GaAMDAN 4.9 SKIlIS. . ittt ittt s RE e e anes et eb e ebe e eeeas 58
GaMBDAN 4.10 ENEIMIES 1. utiiiiie ettt bbbt et bttt et e beeenne e 59
GAMDAN 4. 11 ClaSS......ueeeiiieeiiiee et e iciteeseeesaeee s aaaananeansaaeasnsaeasnsnsathnseesneeeesnsenens 59
GaAMDAN 4.12 STALES......eeeiiieeiiie ettt e e eteeesree s anaaeaansaeaansneeannnneanndbanseeeens 60
Gambar 4.13 ANIMALIONS .....coviieiiiee ettt e e nteeeastaeea s aeaanaaeaannaeaannaaasnseeeas 60
Gambar 4.14 EIBMENTS..........ooiiiii ettt an e e e 61
Gambar 4.15 RPG MAKER MV .......ooo i ctne et shrana s e s stnee e 62
Gambar 4.16 NEW PrOJECT.......c.veieiiii et e anraaaanaaeannte e b e aannaseeneeeennnes 62
GAMDEAE 4. 17 THESEL. ... eeeiieieitie ettt d e b bt e bt e e abe et haRba et e e nteeenbee e 63
Gambar 4.18 Map LSt .........ccciuiiiiiii e cee e e e srae e anbaeeannee e shaaaaanseeesneeeesnnneeas 63
Gambar 4.19 TroopS ENCOUNLET .......cccvvviiiiieeiiiee e iiee e siteeeastaa e veeeenaa e s sae e seveesneeeas 64
Gambar 4.20 Battle ............ooiiiiiiiiiiii 65
GambAr 4.21 EVENT. ...ttt ab et ab bbbttt e 65
Gambar 4.22 Tampilan ULBIME ........oeeiiei i siee e siree e e e see e sae e eesaeeesaeees 66
Gambar 4.23 SCENE AWAL..........oi et 66
Gambar 4.24 First MISSION......ccuiiiiiieiiieisne et sttt 67
Gambar 4.25 Valiya RECIUILMENT...........cccoiiiiiie e 67
Gambar 4.26 Vanisya RECIUILMENL ..........ccceeiiiiiiiiiic i 68
GaMDAr 4.27 GALE PASS ... .eeiveieiieiieesiie ettt stee et e et 69
Gambar 4.28 Braka EXplanation .............cccceeiiiiiiiiii e 69
Gambar 4.29 FOreSt PUZZIE ........cooviiieie e 70



Gambar 4.30 FOIeSt SPIMT........oouieiiiiiieiiiese e 71

GAMDAN 4.31 LYBVNA.....eiiiiiiieeiiiee et e et et et e et e et e e st e e et e e srae e e snteeesnneeeanees 71
Gambar 4.32 Crevnor REMAINS .........coiiiiiieiiieiee ettt 72
GaMDAN 4.33 PENUUSAT .......veiuvieiieeeiee ettt 73
Gambar 4.34 ValeShi BOUY .........ooiuiieiiieiiie e 73
GaMDAN 4.35 TUISAN ...ttt 74

GAMDAT 4.36 KUIL ... ettt e et e ettt e e 75
GaAMDATr 4.37 GaATGAIOS ... ... eeeeife e e e e e e e e eeeeemnnn e e e e e et e e e e e e e e e e e e e neeeeeees 75
GaAMDAr 4.38 VBANAT . ... ociie et s aa e e e e e e e e o et e e e e eeees 76

Xiv



INTISARI

Pada zaman sekarang ini, game tidaklah dapat lepas dari hobi para anak-
anak, bahkan orang dewasa. Banyak sekali jenis game atau permainan komputer
yang ada saat ini. Mulai dari FPS (First Person Shooter) hingga RPG ( Role
Playing Game). Pembuatan game tersebut dapat dilakukan dengan berbagai cara.

Pada pembuatan game kali ini, penulis membuat jenis game 2D dengan
genre RPG atau Role Playing Game berjudul “The Adventure of Elva”. Game
jenis petualangan yang dibumbui dengan cerita fiksi serta dunia fantasi, serta jalan
cerita yang unik dan seru, ditambah dengan serangkaian adegan. aksi. Penulis
menggunakan software RPG Maker MV dan software pendukung lainnya seperti
Adobe Photoshop.

Dengan dibuatnya game RPG ini, penulis berharap semua kalangan
termasuk remaja dan orang dewasa dapat terhibur dan menikmati cerita dari game
ini.

Kata Kunci: Game, RPG, RPG Maker.
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ABSTRACT

Today, games cannot be separated from the hobbies of children, even
adults. There are so many types of games or computer games that exist today.
From FPS (First Person Shooter) to RPG (Role Playing Game). Making the game
can be done in various ways.

In making the game this time, the writer made a type of 2D game with
RPG genre or Role Playing Game entitled "The Adventure of Elva". Adventure
type games that are fulfilled with fiction and fantasy worlds, as well as unique and
exciting storyline, plus with a couple of action scenes. The author uses RPG
Maker MV software and other supporting software such as Adobe Photoshop.

With the making of this RPG game, the authors hope that all people
including teenagers and adults can be entertained and enjoy the story of this
game.

Keyword: Game, RPG, RPG Maker.

XVi



