BABI1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

E-Commerce atau toko online merupakan salah sata konsep yang

tablet. Melihat pangs;

oleh sistem penjualan online. penulis berencana membuat sistem dan
menjajaki pasar online yang sekarang makin digeman oleh masyarakar
terutama kalangan menengah keatas.

Penjualan dan Stock Barang pada Toko umumnya masih dilakulkan

secara manual. Agar dapat mengambil sustu keputusan buteh ketelitian



yang tinggi , oleh karena itu dengan banfuan mesin seperti komputer
pekerjagn akan lebih mudah dan skan sangat kecil kemungkinan salzh
dalam proses transaksi.

Toko Deezstore adalsh salah satu Ussha Dagang yang didirikan

oleh Ibu Kurniasih j:nghen npatedi Yogyakarta. Sistem yang digunakan
I pakun fasilitas intragram karena

-slstem

| perancangan

. Bagaimana membust  Sistem  Informasi  Penjualan  Pada

TokoDeezstore berbasis wefisite

2. Bagaimana menjalankan proses transaksi pada Toko Deezstore.
3. Penyajian informasi meliputi informasi jenis produk dengan fasilitus
informasi pemesanan.konfirmasi pembayaran dan cek produk.



4. Sistem pada Toko Deezstore menggunakan bahasa pemograman
PHP sebagai standar dalam penelitian berbasis wehsite.

14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah distas, maka maksud don tujean dari

2. Adanya alat bantu yang membuat pembeli dan
penjual dapat melakukan transaksi kapan dan dimanapun.
1S Metodologi Penelitian
Langkah-langkah dalam melakukan perancangan dan
membangun sistem infromasi pada Toko Deezstore berbasis
website



161 Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunakan dalam  penelitian  untuk
memperoleh informasi tentang objek dalam permasalahan
. Metode Observasi
Dnlﬂnmmndemlpanuhsnmg]mjuhlukau]mDeemm

yang dipunakan BH'I. pmlllu ld‘ﬂlnh
L. Analisis Data Kualitatif

2. Analisis PIECES
Metode analisis menggunakan metode analisis PIECES. Sehingga
peneliti dapat dengan mudah menentukan fitur apa sajayang diperlukan
untuk membangun website ini agar dapatmemberi solusi terkait masalah
yang dihadapi.



1.0.3  Metode Perancangan Sistem
Dalam metode perancangan ini, menggunakan UML (Unified
Modelling

Language)sebagai modelling tools untuk menggamborkan rancangan

n yang dilakukan
dengan menjalankan suatu modul seperti function dan procedure.
1.7 Sikiematika Pennlisan



Sistemnatika penulisan dibuat agar penyajian laporan dapat lebih
terstruktur dan mempermudah pemahaman kita terhadap isi karya iloah

Membahas tentang cara dan tahapan pembuatan dari sistem informasi yang akan
dibangun.
BABY FENUTUF

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang diperoleh dari penelitian.
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