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GDD | Game Design Document ).

5.1 Saran

Pembuatan game “CarDash!!" masih memiliki banyak kekurangan, oleh karena itu
pertu dilskukan pengembangan dan penyempurnaan di berbagai bagian game.
Berikut adalah saran agar game “CarDash!” dapat menjadi lebih menarik dan
optimal :



I. Perlunya ditambahkan berbagai animasi pada sprite-sprite karakter,
maupun musah.

2. Perlunya redesign pada berbagai asser gambar.

3. Perlunya ditambahkan bagian-bagian informatif seperti informasi
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