BAB1

PENDAHULUAN

fix lehih besar dori gumer 105 dan juen dilansir darl gs statcounter.com (Global Statistic
Counter) bahwa pangss pasar dunia sistem operasi android pada tahun 2019 telah mencapai
sebesar 74.15% yang mengindikasikan bahwa platform Android adalsh yang paling banyak
digunaken pada berbagai perangkeat diseluruh dunia. Oleh karena itu perangkat berbasis
Android tersebut menjadi target vang tepat untuk produsen game dalam menjual



produknya, karena mayoritas perangkat yang digunakan adalah Android tentu saja
game yang ditawarkan akan berbasis Android pula.

Racing game odalah sbuah genre gume yang mengharuskan player untuk
memenangkan halapan dengan fawan dengan berbagai macam kamkter kendaraan baik
meobil, motor, ataupun kapal. Menurut Operxeell iy w. openxcell.com) game racing sangat

i cunin yal, Sait dengmn melajukan

ame mobile terpopuler no. 4 di dumia, angka ini jelas menjadi peluang unt

top-down kurang begitu diminati dan sangat sedikit meskipun memiliki potensi yang luas
untuk dikembangkan. Penggunaan top-down dan racing dibarapkan dapat meningkatkan
dayn tarik game developer untuk lebih mengeksplor penggunaan perspektif top down pada
genre mcing dan juga diharapkan dapat menmgkatkan familiaritas pengguna terbadap game
top down.



Construct 2 merupakan sebuah game engine berbasis bahasa pemrograman
Hemi5 yang dikembangkan oleh Scirra dan dikhusukan untuk membuat game
berbasis mobile dan web schingga pembuat game akan dimudahkan dalam
menyatukan berbagai elemen pada pembuatan game seperti design, logika dan juga

memiliki ending.

3. Game berupa singfe player.

4. Game dibuat menggunakan aplikasi Construct 2 dengan Corel Draw
sebagsl pembuatan asser dan perangkat Android atau  eswiator



perangkat Android sebagai media testing.

5. Gume ditujukan untuk usia 7 tahun keatas berdasarkan Indonesia Game
Rating System (1GRS),

6. Publishing dilakukan hanya pada Itch.io.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitia

I. Mempelajari Buku referensi dan jurnal tentang game dan pembuatan
ganre,

2. Survey dan analisis terhadap model game racing yang telah dibuat dan



populer di masyarakat.
1.6.2 Metode Pengembangan Indle Game

|. Perancangan game racing.
2. Pembuatan dan implementasi game tethadap smartphone.

Bagian ini meliputi penjelasan analisis masalah terhadsp permasalahan yang
terdapat pada kasus yang diteliti, sertn untuk menguraikan perancangan game yang
dibuat.

BABIV: IMPLEMENTASI DAN PERANCANGAN GAME



BABYV : PENUTLP
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