istilah vang digunakan untuk menggambarkan berbagai solust vang dirancang
seorang professional desain grafis untuk menciptakan desain kominikasi yvang
dinamis dan efektif untuk film. televise, dan internet [1].



Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa media yang
dibutubkan saat ini adalah sebuah iklan layanan masysrakat, dimana iklan
tersebut menggunakan teknik motion graphic. Alasan penulis menggunakan
teknik motion graphic dalam pembuatan iklan karens tampilan yang menarik,
simple dan dapst menampilkan sesuatu’¥ang berbeda dibandingkan dengan
teknik yang lain Me an layanan masyarakat ini diharapkan dapat

ideo ITklan

Sumber Kabupaten

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penilitian ini adalah
sebagai berikut,

. Video iklan layanan masyarakat ini hanya berisi prosedur
pembuatan E-KTP .



2. Video iklan layanan masyarakat ini hanya untuk Kecamatan
Sumber Kabupaten Rembang,

3. Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini
adalsh Adobe After Affect CC 2015 sehagai pengolah desain

1.4.2 Tujuan Penclitian

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagni berikut :

|. Membuat video iklan layanan masyarakat untuk pembuatan E-KTP di

Kecamatan Sumber Kabupaten Rembang Jawa Tengah.



2, Membantu menginformasikan tentang prosedur pembuatan E-KTF.
3. Bedasarkan kuisioner yang sudah disebarkan video ini ditujukan kepada
seluruh masyarat kecamatan sumber terlebih rentan usia 16 sampai 17

Lo.l Metode Pengumpulan

Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang
digunakan dalam penyusunan skripsi ini, Adapun metode yang digunakan
adalah sebagai berikut:



L. Metode Obervasi

Observasi dilakukan dengan cara mengamati prosedur pembustan E-
KTP dengan bekerjasoma dengan Kantor Pemerintahan Kabupaten
Rembang Kecamatan Sumber.

Analisis yang digunakan penulis dalam penelitian ini adalah metode
SWOT yaitu Strengh, Weakness, Opportunity, dan Threars. Metode i
berguna untuk menggambarkan kondisi dan mengevaluasi suatu masalah.
Selain itu analisis yang digunakan dalam penelition ini adalah analisis



ional dan
non-fungsional,
: Tahap perancangan | | .
1 metode merancang video, yaitu dengan melalui tahapan
merupakan




Bab ini menguraikan latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan
lah, tuwjuan dan manfaat penilitian, metode penelitian, dan
sistemnatika penulisan

BAB 2 Landasan Teori

BAB 5 Penutup
Bagian pemutup SO dari hasil penelitian yang
telah dilakukan, dengan harapan hasil penelitian ini dapat bermanfaat bagi
objek penclitian dan untuk pengembangan perancangan  aplikasi

selanjutnya.
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