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INTISARI

E-KTP merupakan kartu identitas yang sangat penting bagi seluruh
masyarakat Indonesia. Namun dalam pembuatannya masih membingunkan bagi
masyarakat Indonesia karena kurang mengertinya akan syarat dan ketentuan
dalam membuat e-ktp. Maka dengan adanya iklan layanan masyarakat dalam
pembuatan e-ktp diharapkan dapat membantu masyarakat mengetahui bagaimana
cara membuat e-ktp. Penggunaan teknik motion graphic membantu masyarakat
lebih mudah untuk memahami.

Iklan layanan masyarakat adalah tempat yang paling tepat untuk
mendidik publik. Kegiatan memberikan informasi tentang program kegiatan
melalui media massa baik online maupun offline terbukti lebih efektif. Hal ini
dapat diketahui berdasarkan persentase di masyarakat, terutama di Indonesia
yang suka melihat atau mendengar media massa sebagai hiburan sehari-hari.

Pembuatan video iklan layanan masyarakat menggunakan Adobe After
Effect CC 2015, dengan menggunakan teknik motion graphic. Diharapkan dapat
memberikan informasi kepada masyarakat mengenai prosedur pembuatan e-ktp.

Kata Kunci : Video Iklan Layanan Masyarakat, E-ktp, Motion Graphic, Adobe
After Effect CC 2015
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ABSTRACT

E-KTP or e-IDs is a very important identity card for all Indonesian
people. But in making it still confusing for the people of Indonesia because they
do not understand the terms and conditions in making e-1Ds. So with the existence
of public service ads in making e-IDs, it is expected to help the public know how
to make e-I1Ds. The use of motion graphic techniques helps the public easier to
understand.

Public service announcements are the most appropriate place to
educate the public. Activities providing information about activity programs
through mass media both online and offline have proven to be more effective.
This can be known based on the percentage.in the community, especially in
Indonesia who likes to see or hear the mass media as daily entertainment.

Making public service ad videos using Adobe After Effect CC 2015,
using motion graphic techniques. It is expected to provide information to the

public regarding the procedure for making e-1Ds.

Keywords : Public service announcements,e-ID, Motion Graphic, Adobe After

Effect CC 2015
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