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INTISARI 

Berkembangnya teknologi terutama dibidang smartphone sangatlah pesat. 

Hampir semua aktivitas yang dilakukan manusia dapat dipermudah oleh 

smartphone. Terlebih lagi dengan banyaknya media sosial yang ada saat ini menjadi 

trendi di kalangan anak muda. Akan tetapi pemanfaatan media sosial untuk 

mensosialisasikan bahaya kanker payudara sangatlah sedikit dan tidak terfasilitasi 

dengan baik. Mereka yang sedang menderita kanker payudara sangatlah 

membutuhkan semangat dan saling menyemangati satu sama lain. Penderita kanker 

payudara membutuhkan informasi-informasi tempat berobat, ataupun tips-tips 

makanan, atau cara pengobatan yang dibagikan oleh penderita lain ataupun yang 

dibagikan oleh simpatisan. 

Tahapan yang akan dilakukan oleh penulis dalam penulisan tesis ini pertama 

adalah pengumpulan data melalui kuesioner yang akan dibagikan sebelum 

dilakukan perancangan aplikasi. Setelah itu menganalisis kebutuhan aplikasi yang 

akan dibuat. Selanjutnya adalah melakukan perancangan desain aplikasi, mulai dari 

desain database, alur data, dan user interface. Selanjutnya implementasi atau 

pembuatan kode aplikasi, dan yang terakhir adalah pengujian dan pemeliharaan 

aplikasi. Aplikasi yang dihasilkan adalah RADAR Forum.  

Pada aplikasi ini pengguna dapat mengajukan pertanyaan, dan melihat 

daftar tempat berobat yang ditambahkan oleh pengguna lainnya. Pengguna juga 

dapat memberikan jawaban dari pertanyaan yang ajukan oleh pengguna lain dengan 

memberikan komentar. Serta pengguna dapat melakukan pesan pribadi kepada 

pengguna lainnya. 

Kata Kunci : Forum, Kanker Payudara, Android, Flutter, Firebase 
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ABSTRACT 

Technology development, especially in the fastest smartphone sector. 

Almost all activities carried out by humans can be facilitated by smartphones. 

What's more with the number of social media that is currently becoming trendy 

among young people. However, the use of social media to socialize the dangers of 

breast cancer is very little and not well facilitated. Those who are suffering from 

breast cancer really need enthusiasm and encourage each other. Patients with 

breast cancer need information on places of treatment, or food tips, or ways of 

treatment that are shared by other patients or distributed by investigators. 

The stages that will be carried out by the author in writing this first thesis 

are collecting data through questionnaires that will be distributed before the 

application design is carried out. After that is to analyze the application 

requirements that will be made. Next is to design application designs, starting from 

database design, data flow, and user interface. After that is the implementation or 

coding of the application, and the last is application testing and maintenance. And 

the resulting application is RADAR Forum.  

In this application users can ask questions, and see a list of treatment places 

added by other users. Users can also provide answers to questions asked by other 

users by commenting.  And users can make private messages to other users. 

Keyword : Forum, Breast Cancer, Android, Flutter, Firebase 


